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Dékujeme vam za zakoupeni Arturia BeatStep Pro!

Tato prirucka popisuje funkce a pouZiti Arturia BeatStep Pro.

V tomto baleni najdete:

== 1x BeatStep Pro s seriovym c¢islem a odemykacim kédem. Budete potfebovat tyto
informace pro Ucely registrace vaseho BeatStep Pro.

== 1x USB kabel

== Dva MIDI kabely (1/8 "TRS jack na 5-pin DIN, Sedy)
== Kabel DIN (1/8 "TRS jack na 5-pin DIN, ¢erny)

== Prlvodce BeatStep Pro

Co nejdrive zaregistrujte BeatStep Pro ! Na spodnim panelu je néalepka, ktera
obsahuje sériové &islo pristroje a odemykaci kéd. Ty Gdaje jsou v prib&hu online
procesu registrace nutné.

Registrace vSeho BeatStep Pro poskytuje nasledujici vyhody:

« Umozni vam stahnout uZivatelsky manual Pro BeatStep a nejnovéjsi verzi
softwaru MIDI Control Center

+ Budete dostavat specialni nabidky, omezené pouze na vlastniky BeatStep Pro.




Ddlezité upozornéni

Specifikace podléhaji zménam:

Informace obsazené v této pfirucce jsou povazovany za spravné v dobé tisku. Nicméng,
Arturia si vyhrazuje pravo zménit nebo upravit nékteré specifikace bez predchoziho
upozornéni nebo povinnosti aktualizovat hardware, ktery byl zakoupen.

Dllezité:

Produkt a jeho software, pokud je pouzit v kombinaci se zesilovacem, sluchatky nebo
reproduktory, miZe byt schopen produkovat hladinu zvuku, které muZou zpUsobit
trvalou ztratu sluchu. NEPROVOZUITE to po dlouhou dobu na vysoké Urovni nebo na
arovni, ktera je nepfijemna.

Setkate-li se ztratou sluchu nebo zvonéni v usich, méli byste se poradit u audiologa.
OZNAMENI:

Poplatky za sluzby vzniklé v disledku nedostatku znalosti tykajicich funkce (kdyz
vyrobek funguje spravné), se nevztahuje zaruka vyrobce, a proto jsou zodpovédnosti
vlastnikd. Pe¢livé si prostuduijte si tento navod a pfed kontaktovanim servisu se obratte
na prodejce.

K bezpecnostnim opatFenim patfFi:

1. Precist a pochopit vSsechny pokyny.

2. Vzdy postupuijte podle pokynl na pfistroji.

3. Pred cisténim pristroje vzdy odpojte USB kabel. Pri Cisténi pouzivejte mékky a
suchy hadrik. Nepouzivejte benzin, alkohol, aceton, terpentyn nebo jakékoliv jiné
organické latky, nepouzivejte tekuté Cistici prostfedky, spreje nebo hadrik, ktery
je prilis mokry.

4. Nepouzivejte pFistroj v blizkosti vody nebo vlhkosti, jako je vana, umyvadlo,
bazén nebo na podobném misté.

5. Nepokladejte pristroj na nestabilni misto, kde by mohl ndhodné spadnout.

6. Nepokladejte tézké predmeéty na pfristroj. Neblokujte otvory pfistroje, tyto otvory
se pouzivaji pro cirkulaci vzduchu, aby se zabranilo prehfati. Nepokladejte
pristroj do blizkosti tepelného priduchu nebo na misto se $patnou cirkulaci
vzduchu.

7. Neotvirejte ani nic nevkladejte do pristroje, co by mohlo zplsobit poZar nebo
uraz elektrickym proudem.

8. Nepolévejte pristroj kapalinami.

9. Pokud otevfete a odstranite kryt, ztratite zaruku a nespravné sestaveni mize
zplsobit Graz elektrickym proudem nebo jiné poruchy.

10. NepouZivejte pfistroj za boutky, mize dojit k Grazu elektrickym proudem.
11. Nevystavujte pfistroj horkému slunec¢nimu svétlu.
12. Nepouzivejte nastroj, pokud v blizkosti doslo k Uniku plynu.

13. Arturia neni zodpovédnd za jakékoliv poskozeni nebo ztratu dat, zplsobenou
nespravnym zachazenim s pfistrojem.



1. UVOD

Blahoprejeme vam k zakoupeni Arturia BeatStep Pro ! Toto unikatni zarizeni je kombinaci
mnoha hudebnich technologii: MIDI kontrolér, dva krokové sekvencery, programator
bicich a moznost pouziti pro ziva vystoupeni. To vSe v kompaktnim provedeni. Ma
neomezeny pocet pouziti a nastaveni, diky USB, MIDI, CV/Gate a schopnosti
synchronizace.

Navstivte webové stranky www.arturia.com a zkontrolujte nejnovéjsi verzi firmware,
stahnéte Control Center MIDI a podivejte se na FAQs.



2. BEATSTEP PRO PREHLED
21 Zapojeni

BeatStep Pro nabizi mnozstvi zplsobl propojeni s jinymi typy zafizeni. Pfiklady moznych
nastaveni:

2.1.1 ... s pocitacem

MicroUSB

|

BeatStep Pro je mozné pfripojit k libovolnému pocitaci s portem USB a pouzit jako vstupni
zafizeni pro rtzné aplikace. Pfilozeny software MIDI Control Center umoZfiuje definovat
Sirokou $kalu MIDI prikazd.

BeatStep Pro Ize pouzivat i bez pfipojeného pocitace! V tomto pripadé staci pouzit
standardni USB nabijecku (pro mobilni telefony) a pripojit vSechno ostatni, jak je
znazornéno na nasledujicich obrazcich.

2.1.2 ... s externimi zarizenimi

Jak mUZete vidét, BeatStep Pro mize byt centrem rliznych systémy.



2.1.2.1 CV / Velo / Gate / Drum Gate

Pfredni panel BeatStep Pro vam umozni plné ovladat externi zafizeni prostrednictvim
konektorl Pitch, Velo a Gate. MlZe také posilat data do t&chto zafizeni pres USB port
pocitace.

2.1.2.2 MIDI zafizeni

Existuje spousta skvélych zafizeni, kterd maji pouze MIDI porty (nemaji CV / Gate
konektory nebo USB). BeatStep Pro je muZe presto ovlddat. A samoziejmé& mize odesilat
a prijimat MIDI data pomoci USB portu vaseho pocitace.
== Pouzijte prilozené adaptéry (1/8 "TRS jack na 5-pin DIN) k pfipojeni externiho
MIDI zafizeni k BeatStep Pro.

2.1.2.3 Hodiny / synchronizace

Vstupni a vystupni hodiny Ize synchronizovat se star&imi typy hodin jako je 24 pulsQ za
¢tvrt notu (ppgn), 48 ppgn nebo dokonce jeden puls na krok.

PfiloZzeny adaptér (1/8 "TRS jack na 5-pin DIN) Ize pouzit k pFipojeni DIN pFistrojd. V
sekci 8.2.2 jsou konkrétni informace o tom, jaké kabely se pouzivaji s jinymi typy a
formaty.

2.1.3 Néco na zvazeni: zemnici smycky

Zemnici smycka je nechtény proud ve vodici spojujici dva body. Vysledkem jsou poruchy

. . s v ’ v 7 v s v v v v O
v audio signalu, obvykle ve formeé nizkofrekvencni sumu. V sestavach vcetné pocitacu a
audio zafizeni, je mozné se vyvarovat zemnici smycky.

Pokud nemate problém zemnici smycky ve svém nastaveni, jednoduse pripojte
BeatStep Pro pomoci pfilozeného USB kabelu k pocitaCi nebo USB adaptéru.

Méli byste pouzit prfilozeny adaptér proti zemnici smycce, pokud dochazi k Sumu ve
vasich reproduktorech, které zmizi pfi odpojeni audio rozhrani z pocitace nebo pripojeni
CV / Gate k analogovému zafizeni. Zemni smyc¢ka muZe také zpQsobit problémy
s ladénim pfi pouziti BeatStep Pro a propojeni s analogovymi syntezatory.

PFipojte adaptér antizemnici smycky takto:

7
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: To USB Power Supply

To Computer



2.2 Predni panel
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1. Transport tlacitka / Shift 221
2. Preset / utility projekt 222
3. Roller/looper 223
Swing / nahodnost /
4. pravdépodobnost 224
5. Tempo a synchronizace 225
6. Sekvence - ovladani 2.2.6
7. Projekt / Ovladaci rezimy 22.7
8. Kodéry 2.2.8
9. Tlacitka - Krok 229
10. Pody 2.2.10

2.2.1 Transport tlacitka / shift

o || m ||/>>

Transport tlacCitka ovladaji vnitfni sekvencer a externi MIDI zafizeni pomoci MIDI
Machine Control. Ale také muUZe poslat jiné MIDI data do DAW, pokud va$ DAW
nereaguje na povely MMC. K dispozici je software MIDI Control Center pro provadéni
zmén.




Funkce tlacitek Record a Stop je zfejma. Tlacditko Play ale také slouzi jako Pause /
pokradovani. TakZe muUZete pozastavit sekvenci v poloving, provést Upravu a poté
stisknout tlacitko Play znovu pokracovat v sekvenci.

Tlac¢itko SHIFT umoznuje pfistup k sekundarni funkci soucasného rezimu, jako je smér
prehravani pro jeden ze sekvencerd.

2.2.2 Preset / utility projekt

| | TRNS LNK p

FRST LN

1. Transpose Link

2. Preset Link

3. Délka prednastaveného Useku
4. MIDI kanal

2.2.2.1 TRNS LNK

TRNS LNK spojuje dva krokové sekvencery, aby mohli byt transponovany soucasné, kdyz
se zméni, druhy bude nasledovat.

2.2.2.2 PRST LNK
PRST LNK spojuje tfi sekvencery a jejich paterny, tak aby mohly byt zménény jedinou
akci.

Funkce je popsdna: oddil 12.8.2.5,

2.2.2.3 Preset - délka

BeatStep Pro sekvence mohou mit délku az 64 krokd, skladdaji se ze ¢yt az 16 krokd,
které hraji jeden po druhém a nazyvaji se Step Groups.

Ctyti LED diody nad tlacitky (<< >>) se pouzivaji k oznaceni délky paternu, které Step
Groups soucasné hraje.

Tlacitko LST STEP a << >> se pouziva ke zméné délky aktualni sekvence.
Uplny popis téchto funkcich naleznete sekce 4.3.5,

2.2.2.4 MIDI kanal

Kazda sekvence lze nastavit na vlastni MIDI kanal pomoci tohoto tlacitka. Informace o
tom, jak to provést, naleznete v sekci 6.9,

2.2.3 Roller / looper

SLOWER ROLLER / LOOPER FASTER

Kdyz je BeatStep Pro v rezimu Control, tak tento prouzek je oznacovan jako "Roller". To
opakuje notu pfi stlaceni padu, podle ¢asového rozdéleni zvolené v prouzku Roller.



Pokud byl vybran jeden z sekvencerd, tak tento prouZek je oznacen jako "Looper". Bude
se opakovat Usek aktualniho projektu o velikosti, kterd je urCena cCasovym délenim
zvolené v oblasti Looper. Looper funguje na vSech tfech sekvencerech soucasné.

2.2.4 Swing / nahodnost / pravdépodobnost

CURRENT CURRENT

‘ TRACK TRACK

SWING RANDOMNESS PROBABILITY

Swing je "Shuffle" citéni pro sekvencer. To mizZe mit vliv na cely projekt (v8echny tfi
sekvencery najednou) nebo pouze vybrany sekvencer, takze ostatni jsou beze zmény.

Nahodnost a pravdépodobnost nastavuje mnozstvi nepfedvidatelnosti. Jako u nastaveni
Swing, tyto ovladaci prvky mohou mit vliv na cely projekt (vSechny tfi sekvencery
najednou) nebo pouze aktudlni sekvenceru, takze ostatni beze zmény.

Vice informaci o vSech tfech funkcich, viz sekce 6.4 a 6.5,

2.2.5 Tempo a synchronizace

. [ - - -
ST ) INT USB MIDI CLK

TEMPO / VALUE RATE / FINE TAP / METRO

Nastavte tempo projektu, bud’ s pomoci RATE/FINE nebo klepnutim na tlacitko
TAP/METRO.

Na displeji se zobrazi tempo, ale do¢asné zméni i zobrazované hodnoty pfi Upravach.

Metronom posild uzivatelsky definovatelné data pres MIDI a lze zapinat / vypinat pomoci
SHIFT a klepnutim na TAP/METRO.

Existuji ¢tyfi moznosti synchronizace, které jsou pristupné opakovanym stiskem tlacitka
Sync.

Vice informaci viz sekce 6.3, pro synchronizacni funkce viz kapitola 8,



2.2.6 Sekvencer

BeatStep Pro ma tfi nezavislé sekvencery: dva krokové sekvencery a jeden Drum
sekvencer. Kazdy sekvencer mé 16 patternl na jeden projekt a mohou mit az 64 krokd.
Mute tla¢itka slouZi pro in/out mixu. A samoziejmé& r(zné ovlddaci prvky mohou byt
pouzity k modifikaci sekvenci v prib&hu hrani.

Unikatni vlastnosti ma kazdy typ sekvenceru, viz. kapitola 4 a kapitola 5.

2.2.7 Projekt / Ovladaci rezimy

@ cC
@8 MCU/HUI
PROJECT ( KNoss )
—
CONTROLMODE ] [ SAVE |

K dispozici je 16 projektd a kazdy projekt obsahuje 16 patternl. To umoziiuje desitky
tisic moznych kombinaci, které jsou okamzité k dispozici. Tlacitko Projekt se pouziva k
vybéru pozZzadovaného projektu.

Tlacitko Control Mode zméni Celni panel BeatStep Pro na MIDI kontroler. Kazdy snimac,
tlacitko a pad je schopen posilat data do externiho MIDI zafizeni nebo pocitace. MIDI
data mohou byt presné definovany softwarem MIDI Control Center.

Vysvétleni téchto funkcich naleznete v Kapitole 6 (Projekty) a kapitole 10 (Control Mode).

2.2.8 Otocné ovladace (encoders)

Set) Set2
1 . 2. 3‘ 4. 9. 6. 1. l.
9‘ n‘ u. tz‘ u. u. ls. n‘
Setl Set 4



16 "nekoneé&nych" oto¢nych ovlada¢l (enkodérl) je velmi univerzalni:
« V reZimu Control se stavaji plné& pfifaditelné pro editaci parametra.
«  Edituji ladéni, citlivost a Gate.

«  Mohou posunout ¢asovani jednotlivych bubnt dopfedu nebo dozadu (jen Drum
sekvencer)

« Jsou citlivé na dotyk, takze pokud chcete znat aktudlni hodnotu parametru pred
jeho Upravou, jednoduse stisknéte odpovidajici enkodér.

A to je jen mala cast toho, co umi. Chcete-li se dozvédét vice, prostudujte body 4.3.2,
5.2.4 a kapitolu 10,

2.2.9 Tladitka

Hlavni pouziti tlaCitek je povolit/zakazat udalost v patternu, ale i mnoho dalsich véci,
¢asto v kombinaci s jinym tlacitkem. Napfiklad jsou pouzivany s pomoci tlacitka LST
STEP na nastaveni délky patternu.

V kazdé casti této prirucky se dozvite, jak se nacitd projekt, jak vyberete pattern,
vyberte cil, jak rFetézit atd. Se software MIDI Control Center mdZete tla&itka
nakonfigurovat presné podle potfeby.

Ale jejich nejvyraznéjsi vlastnosti je, Ze jsou barevné odliSeny, aby odpovidaly
sekvenceru, ktery je aktualné vybran. Takze, kdyz je aktivni Sequencer 1, tlacitka Step
jsou zelené, pro Sequencer 2 jsou svétle Zluté a sekvencer Drum ma fialové. (Tip: Toto
barevné schéma je shodné se zadnim panelem)

2.2.10 Pady

~ J \ J . J L J . J - J - J " J
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Rezim také urluje funkci 16 padd:
« V rezimu Control jsou pfifaditelné na témér libovolnou funkci MIDI.

« V rezimu sekvencer, pady zahraji noty. PFfi pouziti se SEQUENCER 1 nebo
SEQUENCER 2 se pouzivaji k provedeni sekvence.

+ Je-li zvolen rezim Drum, pady zahraji noty. Pouziti s tla¢itkem DRUM, pady
umoznuji zvolit odpovidajici zvuk bubnu bez poslechu.

+ S tlac¢itkem SHIFT se pady nastavi na rezim prehravani, ¢asovani a vstupni
stupnici.



2.3 Zadni panel, ¢ast 1

‘@00 000 00000 e e ®

SEQUENCER1CV DRUM GATES

2.3.1 Pitch / Velo / Gate vystupy

Vystupy slouzi k posilani elektrickych signall do externiho zafizeni, jako je napF.
monofonni analogovy syntezator (MiniBrute / SE a MicroBrute / SE), nebo na modularni
analogovy syntezator. Vystup Pitch je ¢asto oznacovan jako Fidici napéti (Control Voltage)
nebo CV.

2.3.2 Drum gates

Tyto vystupy odpovidaji padiim 1-8, pokud je vybran sekvencer Drum. Kdyz se na pady hraje
prsty (manudlné) nebo jsou jako soucast patternu, poslou pulsy na vystupy Drum gate, ktery
mze byt pouZit ke spusténi zvuku na externim zafizeni.

Pozndmka: Pouze Gate on/off signdly z té&chto konektord jsou vysildny na pady 1-8. Na
rozdil od MIDI, konektor posila Velocity a Gate informace véem 16 paddm. Vice o Drum
Gates viz sekce 9.2.

2.4 Zadni panel, cast 2

@@ C.-Q

CLOCK MIDI OFF / ON

2.4.1 Hodiny vstup / vystup

Prilozena redukce DIN (1/8 "TRS jack, 5-pin DIN, ¢erny) umozniuje BeatStep Pro propojit
s technologii pre-MIDI, ktera pouziva tyto konektory pro synchronizaci, napfiklad bicich
automatd Korg a Roland.

MdZete pouzit standardni implementaci hodin na TRS jack s hodinami a signalem nebo
TS jack pouze s hodinovym signdlem.

2.4.2 MIDI vstup / vystup

Pouzijte prilozené redukce MIDI (1/8 "TRS jack, 5 -pin DIN, Sedy) pro posilani fidicich
signdld v&eho druhu k externim Midi-kompatibilnich pfistrojdm. Tla¢itka a pady na
BeatStep Pro Ize konfigurovat nezavisle a poslat konkrétni MIDI data.



2.4.3 USB / DCIN

Tento konektor poskytuje napajeci a datové pripojeni k pocitaci. MiZe byt také pouZita
standardni USB nabijecka mobilniho telefonu (5V a minimalni 500mA), coz vdm umozni
pouzivat predvolby a sekvence i bez pocitace.

2.4.4 Hlavni vypinac

Chcete-li pfistroj vypnout bez odpojeni USB kabelu, pouzijte tento zapustény spinac.

2.4.5 Kensington lock port

BeatStep Pro je snadno prenosny, proto se zafizeni da ochranit zamkem. Zamek
Kensington Ize vloZit do pravého okraje zadniho panelu.
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3. ZAKLADNI OPERACE

Co je to projekt?

BeatStep Pro obsahuje 16 projektl. Kazdy projekt obsahuje 16 patternt pro kazdy ze tfi
sekvencerl (SEQ1, SEQ2 a DRUM), v&etné viech nastaveni pro kazdy pattern.

Projekt zahrnuje také pfednastaveny rezim ovladani s nezavislym nastavenim
definovanych v MIDI Control Center.

3.2 Novy project

Kazdy z projektl a patternl zacind s vychozim nastavenim "nepopsany list".

To znamena pro Control Mode:

Otoéné ovladade (encodery) jsou ptitazeny k riznym &islim MIDI CC
Pady jsou pfifazeny na hrani v chromatické stupnici
Transport tlacitka odesilaji MIDI data a MMC

VSe je nastaveno na predavani dat uzivatelskym MIDI kandlem do USB a MIDI
vystupl

Poznamka: Vychozi MIDI kanal je 1., ktery Ize pomoci MIDI Control Center zménit
(viz oddil 12.8.1).

Pro tfi sekvencery to znamena:

SEQ1, SEQ2 a DRUM odesila a pfijima na kanalech 1, 2 a 10, v uvedeném poradi
Rezim prehravani je nastaven na Forward (vpred)

Casovani je nastaveno na 1/16

Gate je pro kazdy stupen na 50%

Swing je nastaven na 50%

Nahodnost a pravdépodobnost jsou nastaveny na 0.

Pro SEQ1 a SEQ2 to znamena:

Véechny kroky v kaZdé sekvenci jsou povoleny s délkou patternu 16 krokd
Sekvencni kroky jsou nastaveny na stejnou MIDI notu (C3, nebo MIDI# 60)

Chromatické stupnice bude pouzita pro encodéry Pitch edits

Pro DRUM to znamena:

Zadné patterny zatim neexistuji; tato ¢ast je jen na vas!

Kapitola 4 ma informace o upravach sekvence a popisuje rezimy SEQ.

Kapitola 5 popisuje vSechny funkce rezimu DRUM.



Kapitola 12 vysvétluje, jak pouzivat MIDI Control Center ke konfiguraci BeatStep Pro. Také ukazuje, jak
pristupovat k parametrim, které nejsou dostupné z ovladaciho panelu.

Kapitola 13 - Uplny seznam vychozich nastaveni.

3.3 Tvorba projektu

BeatStep Pro je spontanni kompozicni nastroj. Jadrem kazdého projektu jsou patterny,
takZe se pojdme podivat na to, jak vytvaret pattern.

3.3.1 Vybér sekvenceru

Nusite se nejprve rozhodnout, ktery ze tfi sekvencerd, chcete pouzit jako zaklad pro
dany projekt. Mate-li melodii ve vasi hlavé nebo chcete improvizovat s basovou linkou,
vyberte bud’ SEQ1 nebo SEQ2 stiskem pfislusného tlacitka.

SEQUENCER 2

Pokud davate prednost jako prvni zaklad bicich, stisknéte tlacitk DRUM.

3.3.2 Vyberte pattern

Lze nahrdvat kterykoliv z 16 pattern{. Existuji dva zplsoby vybéru:

« Pouzijte tlaCitka <> , dokud nedosahnete pozadované Cislo patternu

]

« Podrzte vybérové tladitko sekvenceru a stisknéte jedno z tlacitek:

Volba # 02

Pozndmka: Neni nutné mit k dispozici Cisla patternu stejné pro vSechny tfi sekvencery:
mlZzete mit SEQ1 nastaven na pattern 01, SEQ2 nastaven na 02 a bici soupravu na 03.



3.3.3 Vymazani patternu

Chcete-li zahajit nahravani ve zvoleném sekvenceru, ktery je zcela prazdny, podrzte
tlacitko SHIFT a stisknéte tlacitko Step 1. Tento krok vymaze vSechna aktualni data,
takze budte opatrni!

Chcete-li kopirovat aktudlni data do jiného umisténi, prostudujte bod 4.4, MiZete také
pouzit Control Center MIDI a zalohovat do pocitace.

3.3.4 Nastaveni tempa

KdyZ je synchronizace nastavena na interni, rozsah tempa BeatStep Pro je 30-300 beat{
za minutu (BPM).

Existuji dva zpUsoby, jak nastavit tempo pro svij projekt:
+ Otocte RATE/FINE
+ Pomoci tlac¢itka TAP/METRO
Nékteré dalsi velmi uzitecné funkce v této sekci:
« Pro jemné nastaveni tempa, podrzte SHIFT a pak otacejte s RATE/FINE.

+ Chcete-li aktivovat metronom, podrzte stisknutou kladvesu SHIFT a stisknéte
tlacitko TAP/METRO.

vvvvv

12.8.5

3.3.5 Aktivace metronomu

Metronom vysila data na MIDI kanalu 10 do externiho zafizeni nebo DAW. MIDI kanal a
nota mizZe byt zmé&né&na pomoci MIDI Control Center.

Chcete-li aktivovat metronom, podrzte stisknutou klavesu SHIFT a stisknéte tlacitko TAP
/ metro. Obdobné jej zakazete.

3.3.6 Tvorba patternu

Pokud jste prosli vSemi kroky dosud v bodé 3.3 potom pojdme rychle vytvofit pattern na
kazdém sekvenceru. Pro podrobné&jsi vysvétleni z t&chto postupd, viz bod 4.3 (SEQ1, SEQ2) a
bod 5.2 (DRUM).

+ Vyberte SEQ1, stisknéte tlacitko RECORD a stisknéte tlacitko PLAY. Tlacitko TAP /

METRO zacne blikat a tlaCitka STEP zbélaji a soucasné indikuji aktudlni pozici v
patternu.

« Pouzijte pady jako klavesnice k zadani not v redlném case. Tyto noty budou
zaznamenany ve vasem patternu, srovnané podle aktudlni casové mfrizky.

«  Prepnéte tlacitka Step on nebo off a pouzijte 16 enkodérl pro zmé&nu ladéni not.
Méli byste slyset, jak se jiz rysuje melodie. Stisknutim tlacitka STOP ukoncite
rezim zaznamu.

+  Vyberte SEQ2 a opakujte postup popsany vyse.

«  Vyberte DRUM. Chcete-li zvolit rytmus, neZz zacnete s vlastnim nahravani, mdzete
stisknout PLAY a hrat na pady, zatimco SEQ1 a SEQ2 hraji jejich dalsi ¢asti. Az
budete pfipraveni, za¢néte nahravat (RECORD + PLAY) a zaznamenavat bici.



+ Pridat nebo odebrat nékteré bubny muzete pouzitim tlacditek Step, pomoci zmény
velocity, Gate nebo nacasovani.

Dllezité : Chcete-li zachovat co jste vytvorili, ujistéte se, ze jste projekt uloZili nebo
vSechnu praci ztratite. Viz oddil 3.4.

3.3.7 Sekvencer Mute

Kazdy sekvencer ma vyhrazené tla¢itko MUTE, coz je skvélé pro ziva vystoupeni a
kreativni tvorbu Muze vam pomoci zamérit se na interakce mezi dvéma sekvencery,
nebo to mlZete pouZit pro praci na jednom ze patternl bez poslechu ostatnich.

Pro Drum sekvencer si mizZete ztlumit pouze konkrétni pady podrzenim tlacitka bubnu a
tlacCitka MUTE soucasné a stiskem padu, které chcete vypnout. Tlacitko DRUM sekvencer
MUTE bude blikat a tim ukazuje, ze nékteré Drum stopy jsou vypnuty.

Funkce tlacitka MUTE neni ulozena s projektem.

3.4 Ulozeni projektu

Toto je velmi ddlezité védét: vase patterny mohou byt ztraceny, pokud neuloZite
projekt, ktery je obsahuje.

UlozZeni projektu je jednoduché ! Jen tfi kroky.

Pozor: Kdyz se budete Fidit témito pokyny, prepiSete vybrany projekt a vSechny jeho
patterny. Ujistéte se, Ze to je to, co chcete udélat!

Jakmile si budete jisti, ktery projekt chcete ulozit:
+ Podrzte tlacitko SAVE
« Stisknéte tlacitko projekt a drzte
« Stisknéte tlacitko Step, které jste zvolili dfive. Az pFisté budete chtit tento
projekt, zvolte ulozené dislo.

Zalohujte také projekt pomoci MIDI Control Center viz. Oddil 12.3.

3.5 Nacteni projektu

Pozor: ujistéte se, ze jste ulozili aktualni projekt pfed nactenim v nového !

PFi stisknuti tlagitka PROJECT jedno z tladitek STEP bude svitit ¢ervend. To vdm pomuze
zjistit, ktery Projekt je v soucasné dobé nacteny do paméti. Chcete-li zvolit novy,
jednoduse podrzte tlacitko Projekt a potom stisknéte tlacitko STEP, které odpovida Cislu
projektu, ktery chcete otevrit.



Vybér Projektu # 03

Poznamka: Je tu preference v MIDI Control Center, kde si mdlZete uréit, zda novy
projekt bude vkladan okamzité nebo pockat, az co Drum sekvencer dosahne konce
svého soucasného patternu. V oddilu 12.8.5.6 se dozvite vice o této funkci.

3.6 VSechny noty Off

Né&kdy je potfeba. aby MIDI zpravy, byly z n&jakého ddvodu prerudeny. To miZe mit za
nasledek zaklinéni nebo "visici" (stdle hrajici) notu v cilovém zatizeni.

Pokud se to stane, stadi stisknout tlacitko STOP BeatStep Pro rychle tfikrat za sebou. To
se pak posle prikaz - vsechny noty Off pres MIDI.



4. Krokové sekvencery

Hlavnim cilem této kapitoly bude sekvencovani pfistupné z predniho panelu BeatStep Pro.
Existuje vice parametrd dostupné prostfednictvim MIDI Control Center, vice sekce 12.5.

4.1 Co je Step (krokovy) sekvencer?

Step sekvencer je velmi jednoduchy typ hudebniho sekvenceru. Byl popularni v roce
1960-70, kdyz rostl zdjem o modularni syntezatory. Proto jsme zahrnuli virtualni krokové
sekvencery v nékterych z nasich analogovych syntezatorech.

Step sekvencer je obvykle monofonni, to znamena, Ze bude vystup pouze jedna nota
najednou. To je odliSné od arpeggiatoru.

Jakmile sekvence bé&zi miZete ruéné nastavit dal$i parametry, jako jsou filtry, nastaveni
obalky nebo ladéni.

Dnesni hudba c¢asto vyuziva smycky, takze krokové sekvencery slavi navrat. S koupi BeatStep
Pro mate nyni pfistup hned k dvéma z téchto jedineénych tvlr&ich nastrojd (plus Drum
sekvencer !).

4.2 SEQ1 a SEQ2

Sekvencer 1 a sekvencer 2 jsou obdobné. Oba pouzivaji pady, Step tlacitka a enkodéry
jako vstupy a fidici zafizeni, které pomaha formovat sekvence nésledujicimi zplsoby:

- pady transponuji sekvenci, kterd je spust&na a s tlagitkem SHIFT definuji rlzné
parametry sekvence, jako je rezim prehravani.

+ Tlacitka Step ukazuji, které sekvencni kroky jsou aktivni, umozni je zapnout a
vypnout a indikuji aktudlni pozici sekvence.

. Encodéry mohou meénit Velocity, Gate, ladéni

Vice sekce 12.5 Informace o sekvenceru funkcich, které jsou k dispozici pouze v softwaru
MIDI Control Center.

4.3 Tvorba sekvence

BeatStep Pro poskytuje fadu moznosti pro tvorbu hudby. Kazdy z té&chto prvk{ hraje
vyznamnou roli pfi formovani sekvence:



4.3.1 Kvantizace pri nahravani
Je tu dlleZité v&dét o nahravani v redlném &ase s vyuZitim padl nebo pfichozich MIDI

dat: noty budou srovnany v souladu s ¢asovym délenim podle vybéru.
Tak napriklad, pokud je nastaveni Casového rozdéleni na 1/4, pak se nahrané noty

sV Vs

noty tim, Zze zahrajete nové noty v ramci ¢asového déleni téchto not.

4.3.2 Enkodéry

Véech 16 enkodérd vklada hodnoty tfech rliznych parametrd pro kazdy sekvenéni krok:
+  Notu pro kazdy krok
- Velocity
+ Doba trvani (Gate time)

Parametry jsou urceny tlacitkem KNOBS:

Opakovanym stiskem tohoto tlacitka |ze prepinat mezi tfemi moznostmi (Pitch, Velo a
Gate), pak upravte tuto hodnotu enkodérem, ktery odpovida kroku sekvence.

Poznadmka: Enkodéry jsou citlivé na dotyk, takZze dotykem lze zjistit stavajici hodnotu
parametru nez ji zménite.

Nyni se pojdme zamérit na moznost Upravy:

4.3.2.1 Pitch
Enkodér muze upravit vy$ku kroku +/- 36 pulténd z vychozi C1 (MIDI nota 60).

MlZete upravit noty, i kdyz je sekvencer prehravd. Kdyz je zastaven usly$ite uZ
upravené noty, kdyz hraje tak zménu neuslysite, dokud ten krok sekvence znovu
neprehrajete.

Parametr Scale Type urcuje, které noty jsou k dispozici, kdyz jsou enkodéry zapnuté.
Chcete-li se dozvédét vice o Scales viz bod 4.3.3,

4.3.2.2 Velocity

Pokud je nota v pofadi ptili§ nahlas nebo tichd, miZete upravovat jeji citlivost pomoci
enkodéru. Stadi si vybrat enkodér, ktery odpovida tomuto kroku v poradi a pak zvolit
novou hodnotu z 1-127.

Vychozi rychlost pro kazdy krok je 100.

4.3.2.3 Gate Time

Parametr Gate Time slouzi k nastaveni délky noty. Mozné hodnoty jsou od 1% (short) do
99% (long), s dalSimi nastaveni TIE a SLIDE. Tyto hodnoty mohou byt nastaveny
nezavisle pro kazdy krok v posloupnosti.



Hodnota TIE dé&la rlzné véci pro CV / vystup Gate a pres MIDI:

« Vystup CV / Gate: nota, ktera nasleduje po TIE zméni fidici napéti, ale nebude
posilat signal do pfripojeného zafizeni.

« MIDI vystup: pfikaz Note Off pro prvni notu se provede po pfikazu Note On pro
druhou noru. To umoznuje "legato" na monofonnim syntezatoru.

Hodnota SLIDE (SLI) je podobné TIE pres MIDI, ale ma odliSné chovani v CV:

- Nota kterd nasleduje SLIDE zméni fidici napéti v kontinudlnim zplsobu, s dobou
SLIDE pftiblizné 60ms bez ohledu na tempo. To umoznuje efekt SLIDE, podobny
jako napriklad najdete na starych basovych sekvencerech.

Ve vychozim nastaveni je GATE TIME nastavena na 50%.

4.3.3 Scales

4.3.3.1 Co délaji Scales
Pfedni panel Beat Step Pro vdm ddvd moznost pfifadit jeden z osmi vstupd Scales do
enkodéru jako skupinu. Pfemyélejte o Scale jako jakémsi "filtru", ktery vdm pomuze
pouzivat enkodéry vybranych not rychleji.
Co Scale nedé&la, je e nemé&ni MIDI noty, které jiz byly pfifazeny k sekvenci krokd:
enkodéry to umi.
Co Scale dé&la, dava enkodérim konkrétni obrys not, kdyZ jsou zapnuty. Vzdy méni
ladéni chromaticky. Vy mate moznost urcit jinou hudebni stupnici. To je uzite¢né, kdyz
chcete ménit vysku jednoho nebo vice sekvenénich krokl bé&hem Zivého predstaveni.
Vyberte stupnici, kterd odpovida pisni a nikdy nevyberete Spatné noty.

A vzdy mUZete pFepnout na jinou stupnici, pokud chcete zadat notu, kterd je mimo vasi
stupnici. V opacném pripadé nebude mit vliv na noty, které jste si jiz vybrali.

4.3.3.2 Druhy Scale
Méjte na paméti, Zze posledni nota je vlastné prvni nota nasledujici oktavy:

Chromatika

Je dvanact not v chromatické stupnici: to je nejvétsi pocet co stupnice mize mit. Je to
jako zhudebnény "bypass": vSechny noty jsou k dispozici, kdyz je encodér zapnuty.

Nyni budeme filtrovat. Je pouze osm not ve vétsiné téchto stupnic:
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Jen vy vite, co jaka bude: vyberte libovolnou notu chromatické stupnice a libovolny
pocCet not mezi 1. a 12. Chcete-li se dozvédét, jak jej vytvorit, viz oddil 12.8.9,

4.3.3.3 Jak je urcena kofenova nota sekvence
Skutecny nota sekvence v daném okamziku je souc¢tem dvou Casti:
1. Nota se hraje soucasnym sekvenénim krokem

2. transpozice odpovida poslednimu aktivnimu padu nebo posledni noté, ktera byla
prijata z externiho zafizeni.

4.3.4 Step tlacitka

Tlacitka Step slouzi k povoleni nebo zakazani jednotlivého kroku v sekvenci. Kdyz sviti,
nota se prehraje pfi zvoleném ladéni a Velocity a délka bude podle nastavené Gate
(brédna). Pro zastaveni staci stisknout tlacitko Step. Pokud LED nesviti, tato udalost se
pristé uz nebude hrat.

Pozndmka: sekvence miZe byt deldi ne? 16 krok( (viz dal§i ¢ast) a pak miZete vidét,
jak se Step tla¢itka zméni, kdyZ sekvence prechazi z krokl 1-16 na 17 aZ 32, atd.

Mlzete si prohlédnout urdity soubor 16 krokl vyb&rem rozsahu sekvence s jednim z «»
tla¢itek a poté to uzamknout stiskem téchto tladitek soucasnd. MuZete tuto funkci
zakézat stejnym zpUlsobem.

4.3.5 Délka sekvence

Vychozi délka je 16 krokd, ale sekvence mohou mit délku az 64 krokd.

Pokud chcete, aby vase sekvence byla kratsi ne? 16 krok{, jednodude podrite tlacditko
LST Step a stisknéte tlacitko Step, které odpovida pozadovanému nastaveni.



4.3.5.1 Sekvenéni rezim Follow
Pfi praci se sekvencemi del$imi nez 16 krok( je dlleZité v&dét, e kdyz zmacknete
zaroven (<< >>), vypnou a znovu se zapnou jejich LED diody. BeatStep Pro je v rezimu
Sequence Follow.

Je-li tento rezim aktivni pfi pfehravani budou Step Group LED a tlacditka Step ukazovat
kroky 1-16, pak kroky 17-32, poté se vrati na kroky 1-16, a tak dale.

Kdyz «» LED diody Sekvencni rezim Follow je
nesviti OFF
sviti ON

Pamatujte: prehravani sekvence neni ovlivnéno, pokud je povolen rezim Sequence
Follow. To ma vliv pouze na to, co vidite, coz by mélo usnadnit upravovani jednotlivych
¢asti sekvence.

4.3.5.2 Délky> 16 krok(

Chcete-li, aby vase sekvence byla del$i neZ 16 krokd, je tfeba pouZit tlatitko LST STEP a
«» a Step Group LEDs.

Napftiklad, pojdme prodluzme sekvenci o 16 krocich na 32 krok{. PouZijeme SEQ1.
Za prvé, stisknutim tlacitka Sequencer 1 vyberte SEQ1.

Dale skoncete Sequence Follow mode stisknutim tlacitek << a >> soucasné. Tlacitka by
méla byt tmava.

Co dal:
+ Podrzte tlacitko LST STEP.
+ Jednou stisknéte tlacitko >>. Bila LED se objevi nad Cislem 32.
« Stisknéte tlacitko Step 16 (technicky je to nyni tlacitko 32). To zezelena.

+ Uvolnéte tlacitko LST STEP. Krok 32 je nyni definovan jako posledni krok v
sekvenci.

Nyni stisknéte << a >> zaroven pro vstup do rezimu sekvence Follow (tlac¢itka by méla
byt rozsvicena).

Poté stisknéte Play. M&li byste vidét tlagitka Step cyklovand pres dvé sady 16 krokd,
jeden s udaji a bez ni.

Také byste mé&li vidét Step Group LEDs ménici se kazdych 16 krokG:
+  Kroky 1-16: Cervena LED dioda nad # 16, White LED nad # 32
«  Kroky 17-32: nesviti LED nad # 16, rlZova LED nad # 32 (bild + &ervend)

Cervend LED dioda indikuje aktudlni pozici sekvence. Bild LED znamend, Ze posledni krok
v sekvenci je b&hem krok{ 17-32.

Pokud se rozhodnete, Ze budete chtit vice nez 32 krokd k této sekvenci, drzte stisknuté
tlac¢itko a stisknéte tlac¢itko LST STEP a >> dokud bild LED nebude svitit nad spravnym
Cislem. Poté stisknéte prislusné tlacitko STEP a jste pripraveni tvofit.

4.3.5.3 Editace krokG 17-32

Chcete-li editovat kroky 17-32:
« Zakazte rezim Sekvencni Follow (vypnout << >> tlacitka).
+ Stiskem >> se presune C¢ervena LED dioda nad # 32.



Tlagitka Step nyni zobrazuji stav krokl 17-32. MlZete hrat sekvenci i pfi editaci, pokud
chcete, bude se hrat vdech 32 krokd, ale tladitka Step budou zaméFeny na kroky 17-32.

Jednodusde upravte kroky podle pottfeby tladitky a enkodéry. AZ budete hotovi mizete
znovu vstoupit do rezimu Sequence Follow pomoci tlacitek << >>.

4.3.6 Pady

Pro SEQ1 a SEQ2 pady pusobi jako kladvesnice klaviru, podinaje padem 9 na levé strané
dolni Fadé. Vsimnete si tento pad je oznaCen nazvem nota "C". Odtud jména not
postupuji vzhlru chromaticky pres celou oktavu.

Pady se jmény not transponuji sekvenci,kdyz jsou v kombinaci s tlacitkem SEQUENCER 1
nebo 2 SEQUENCER,

Pozndmka: SEQ1 a SEQ2 nebudou reagovat na povely z padl nebo externiho MIDI, kdy?
jsou v rezimu nahravani.

Pady maji také sekundarni funkce, které jsou pristupné pomoci SHIFT a stisknutim
jednoho z padd. Vice - sekce 7.4.

4.3.6.1 Input Scale

Slova jako "Chromatic" a "Minor" jsou pod pady na hornim radku. To jsou nazvy stupnic,
které jsou popsany v 4.3.3, Chcete-li je zvolit, podrzte tladitko SHIFT a stisknéte jedno z
téchto padd.

Pamatujte: Input Scale neméni noty, které jiz v sekvenci existuji. Enkodérem mdizZete
zvolit, zda upravit ladéni.

Vychozim nastavenim je chromatické stupnice. UZivatelska stupnice mze byt definovana
pomoci MIDI Control Center (viz 12.8.9).

4.3.6.2 Oktavovy rozsah

Existuji dva pady oznacené "OCT-" a "OCT+" v hornim fadku (pady 7 a 8). Jejich Ukolem
je transpozice padd nahoru a dol o oktavu najednou, tak?e mate rozsah v rozmezi +/- 3
oktav.

Chcete-li obnovit pdvodni nastaveni, stisknéte tla¢itko "OCT-" a "OCT +" souéasné.

4.3.6.3 Rezim prehravani

Prvni tfi tladitka na dolnim Fadku padd s tladitkem SHIFT urdéi reZim prehravani (to
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zZznamena, smer prehravani). Zde jsou moznosti, co lze provést pomoci ctyr kroku
sekvence:

«  Forward: hraje sled krokl 1, 2, 3,4 | 1, 2, 3, 4, atd.
« Revers: hraje sled krok( 4, 3,2, 1| 4, 3, 2, 1, atd.

+ Alternate: hraje nejprve v jednom sméru a pak ostatni.
Vysledek: 1,2,3,414,3,2,1]1,2,3,4, atd.

Vychozi nastaveni je Forward.

4.3.6.4 Time Division (Casové rozdéleni

V zavislosti na aktudlnim nastaveni, tento parametr mize byt rychly zpdsob, jak
zdvojnasobit rychlost prehravani sekvence nebo snizit na polovinu.



Chcete-li nastavit Casové rozdéleni, stisknéte a podrzte tlacitko SHIFT a poté stisknéte
pad, ktery odpovida nacasovani, které chcete:

.« Ctvrtové noty (1/4)
+  Osminy (1/8)
- Sestnactiny (1/16)
. (1/32)
Z téchto casovych rozdéleni Ize nastavit i trioly: podrzte SHIFT a stisknéte Triplet pad.

Vychozi nastaveni je 1/16.

4.3.7 Swing
Funkce Swing je podrobné&ji popsdna v oddile 64, Ale je dllezité védét, ze kazdy
sekvencer mze mit své vlastni nastaveni Swing v %.

Chcete-li to vyzkousSet, stisknéte tlacitko CURRENT TRACK. Poté se vSechny zmény v
procentech Swingu aplikuji pouze na aktudlni sekvenci. Potom miZete vybrat dalsi
sekvencery a upravovat také jejich nastaveni Swingu.

Chcete-li vSechny tfi sekvencery pouzit stejné % Swingu, opét jednoduse prepnéte
tlacitko off.

Vychozi nastaveni Swing je 50%.

4.3.8 Nahodnost / Pravdépodobnost (Randomness/Probability)
N&hodnost a pravdépodobnost jsou podrobnéji popsany v sekci 6.5, Ale je dileZité védét,
7e kazdy sekvencer mdZe mit své vlastni nastaveni.

Chcete-li to vyzkouset, stisknéte tla¢itko “CURRENT TRACK”. Potom budou vsSechny
zmény nastaveni pouze v aktudlni sekvenci. Potom mdzZete vybrat dal$i sekvence a
upravovat jejich nastaveni tyto parametry obdobné.

Chcete-li pro vSechny tfi sekvencery pouzit stejné nastaveni znovu, prepnéte tlacitko off.

Vychozi nastaveni je 0 pro kazdy parametr.

4.4 Ulozeni sekvence

Je dlleZité v&dét, Ze pfi prepnuti na jinou sekvenci a vraceni se zpét, ztratite vSechny
Upravy, které jste jiz provedli. Takze ukladejte sekvence pribézné. Jestlize byla
sekvence modifikovana, bude zobrazena tecka vedle poradového cisla na displeji, pokud
doslo ke zméné od posledniho ulozeni.

MdZete ukladat jednotlivé sekvence SEQ1, SEQ2, aniz by bylo nutné pfepnout do reZimu
projektu a jeho ulozeni. Zde je navod:

« Zacnéte SEQ1 nebo SEQ2



+ Podrzte tlacitko SAVE. Tlacitko Step odpovidd aktualnimu pofadi a rozsviti se
barvou sekvenceru (SEQ1: zelena, SEQ2: zlutd). Pokud jste ulozili dalsi sekvenci,
tlacitko se rozsviti bile a tim ukaze, ze sekvence nejsou prazdné.

+ Vyberte tlacitko Step, které odpovida umisténi, pro uloZzeni nové sekvence.
+ Uvolnéte tlacitko. Sekvence byla uloZena na misto, které jste vybrali.

4.5 Kopirovani sekvence

MdZete také zkopirovat sekvenci z jednoho mista do druhého i kdyZ nebyly provedeny
74dné Upravy. Chcete-li to provést, postupujte podle stejnych krokd popsanych vyse v
bodé& 4.4 a vyberte nové &islo pozice misto plvodniho ¢&isla.

4.6 Kopirovani sekvence z jednoho sekvenceru na druhy

Dva sekvencery 1 a 2 umoznuji kopirovat sekvence navzajem. Pouzijte Save +
sekvencer X + Step

Chcete-li zkopirovat sekvenci ¢. 4 ze sekvenceru 1 do sekvence C. 7 ze sekvenceru 2.
Vlozte sekvenci ¢ 4 do Sekvenceru 1 a aktivujte Sekvencer 1, stisknutim tlacitka
Sekvencer [1]. Stisknéte a podrzte Save pak Sekvencer 2 a pak Step 7. Sekvencer 2
zobrazi blikajici "07", které indikuji, Ze soucasné ukladate pattern.



5. DRUM SEKVENCER

51 DRUM vs. SEKV: porovnani

SEQ1 / SEQ2 a DRUM vypadaji podobné, ale DRUM se lisi v mnoha ohledech:
- ReZim DRUM bude zaznamenavat aZ 16 rlznych nastrojd (ne jeden).

«  Kazdy z 16 bubnl ma svij vlastni "track" a tla¢itkem Step zvolite patter pro tento
buben. To je podobné jako u "klasickych" ranych bicich automatd.

+ Pady 1-8 poslou Gate on/of signaly do Drum Gates 1-8, stejné jako jakékoliv
dal$i akce zadané t&mito pady. Vystup ze véech 16 padd je také pres MIDI.

. MdZete vybirat pomoci tladitka Shift, ne Pitch. Encodéry mohou byt pouZity k
"posunu" ¢asu Drum udalosti vpfed nebo vzad, ve vztahu k rytmu.

Vice v sekci 12.6 o funkcich rezimu Drum. Nékteré funce jsou k dispozici pouze v softwaru
MIDI Control Center.

5.2 Vytvareni patternu

V této c¢asti budeme predpokladat, ze mate BeatStep Pro v rezimu Drum. Pokud si nejste
jisti, stisknéte tlacitko DRUM.

5.2.1 Nahravani patternu

Chcete-li vytvofit Pattern (vzorek), podrzte tlaCitko Record a stisknéte tlacitko Play.
Pokud se Pattern jiz prehrava, staci stisknout tlac¢itko Record. Pokud oba sviti a jednotka
bézi a jste v rezimu zdznamu. Pokud neni spustén, zkontrolujte nastaveni synchronizace
(viz kapitola 8).

Nyni zahrajte na jeden nebo vice pad{, to bude nahrdno jako soulast patternu. Mizete
prepinat jednotlivé udalosti a zapinat a vypinat pomoci tlacitek Step.

M{Zete také nahrdvat pomoci externiho zdroje MIDI / USB, ale jen nékolik krokd, které
odpovidaji sou¢asnému DRUM mapovani. Pro vice informaci o Drum mapach - oddil 12.8.8,

5.2.1.1 Kvantizace pfi nahravani (srovnavani not)
Dulezité je v&dé&t o nahravani v redlném ¢&ase pii vyuZitim padu nebo pFichozich MIDI dat:
noty budou kvantizovany (srovnany) v souladu s ¢asovym délenim, jaké jste si vybrali.
Tak napriklad, pokud je nastaveni rozdéleni Casu 1/16 pak zaznamenané noty se

v vs

nékterymi notami tim, Ze hraje nové v rozsahu téchto not.



5.2.2 Vybér nastroje - Drum

Chcete-li vybrat nastroj Drum pro individudlni Upravy, staci klepnout na pad. Kdyz pad
sviti, znamena to, ze Drum byl vybran.

Chcete-li vybrat zvuk bicich, aniz by byl slySet, pridrzenim konkrétniho tlac¢itka bubnu a
stisknéte pad.

V tomto bodé tlacitka Step budou zobrazovat udalosti, které existuji ve strukture tohoto
zvuku. MUzZete pouzit tlagitka KNOBS a upravovat jednotlivé udalosti. Pomoci tlac¢itek
Step prepinate udalosti nebo on/off podle potfeby.

5.2.3 Ztiseni

Pokud si prejete zcela ztlumit jeden nebo vice bubnd pfi tvorb& patternu nebo b&hem
hrani, je to velmi jednoduché:

« Zacnéte v rezimu DRUM
+ Podrzte tlacitko DRUM
+ Podrzte tlac¢itko MUTE

« Stisknéte pad, ktery odpovidd bubnu, ktery chcete ztlumit. Tlumené pady se
rozsviti, takze mizete vidét ty, které jsou vypnuty.

Stejny postup se pouziva pro zesileni bicich: drzte DRUM + MUTE a stisknéte pozadované
pady.

5.2.4 Otocné ovladace (enkodéry)
Pomoci tlacitka KNOBS cyklicky prochazejte nasledujici moznosti Uprav.

5.2.4.1 Shift

Ovladace mohou byt pouzity k "posunu" nacasovani udalosti Drum vpred nebo vzad ve
vztahu k rytmu. To mZe pomoci pFidat "lidské" cit&ni.

5.2.4.2 Velocity

Pokud je néjakd udalost pfili§ nahlas nebo potichu, mizete upravovat citlivost. Sta&i si
vybrat buben s danym padem a pak pouzit oto¢ny ovladac, ktery odpovida tomuto kroku
v sekvenci. Vyberete novou hodnotu z rozsahu 1-127.

Vychozi Velocity je 100.

5.2.4.3 Gate Time

Parametr Gate Time slouzi k nastaveni délky noty. Mozné hodnoty jsou od 1% (kratka)
az 99% (dlouhd). Tyto hodnoty mohou byt nastaveny nezavisle pro kazdy krok.

Ve vychozim nastaveni je Gate Time je nastaven na 50% pro kazdou udalost.

5.2.5 Tlacitka Step

Tlacitka Step slouzi k povoleni nebo zakazani kroku v patternu. Kdyz sviti, bude se nota
prehravat s citlivosti (Velocity) jakou jste zahrali na pad a bude dale hrat tak dlouho, jak
chcete. Pro ztiSeni této noty staci stisknout stejné tlacditko Step. Kdyz nesviti, tato
udalost se nebude pfisté hrat.



Pozndmka: pattern muize byt del$i neZ 16 krokl (viz ddle). V tomto pfipadé mizZete
vidét zmé&ny tladitka Step kdyZ pfechazi z krokl 1-16 na kroky 17 aZ 32, atd.

M{Zete si prohlédnout 16 krokl pomoci tladitek «» a poté to “uzamknout” stiskem t&chto
tladitek soucasné. MlzZete tuto funkci zakazat stejnym zplsobem.

5.2.6 Délka patternu

Vychozi délka je 16 krokd, ale pattern mize mit délku az 64 krokd.

Pokud byste chtéli mit sv{j pattern kratsi nez 16 krokd, jednoduse podrzte tlacitko LST
STEP a stisknéte tlacitko Step, ktery odpovida pozadovanému nastaveni.

5.2.6.1 Pattern mode Follow
Kdyz jsou patterny del$i nez 16 krokd, je k tomu potieba néco védét. Jsou-li tladitka «»
stisknuty najednou, jejich LED diody se pfepinaji mezi OFF a ON. BeatStep Pro je v
rezimu Pattern Follow - ON nebo OFF.
Je-li tento rezim aktivni pfi prehravani, Step Group LED a tlacitka Step ukazi kroky 1-16,
pak kroky 17-32, poté se vrati na kroky 1-16, a tak dale.

Kdyz «» LED diody: Rezim Pattern Follow je:
nesviti ON - zapnuto
sviti OFF - vypnuto

Pamatujte: prehravani samotného patternu neni ovlivnéno, pokud je povolen rezim
Pattern Follow. To ma vliv pouze na to, co vidite, coz by mélo usnadnit Upravu urcité
casti patternu.

5.2.6.2 Délky > 16 krokd

KdyZ chcete pattern del$i nez 16 krok{, budete potfebovat pouzit nasjedujici tla&itka:
LST STEP, «» tlacCitka a Step Group LED.

Napriklad, prodluzme 16 krokovy pattern na 32 krokd.
Za prvé, stisknéte tlacitko DRUM pro sekvencer DRUM.

Déle opustte rezim Pattern Follow pomoci tladitek << a >> (soucasné). Tladitka by méla
byt tmava.

Co délat dal:
+ Podrzte tlacitko LST STEP.
« Jednou stisknéte tlacitko >>. Bilad se LED objevi nad cislem 32.
«  Stisknutim tlacitka Step 16 (technicky je to nyni tlacitko 32). To zezelena.

+ Uvolnéte tlacCitko LST STEP. Krok 32 je nyni definovan jako posledni krok v
patternu.

Nyni stisknéte << a >> soucasné - pro vstup do rezimu Pattern Follow (tlacitka by méla
byt rozsvicena).

Poté stisknéte Play. M&li byste vidét tlagitka Step cyklujici pfes dvé sady 16 krokd, jeden
s Udaji a jeden bez udajd.

Také byste méli vidét na Step Group LEDky, ménici pfi kazdych 16 krocich:
+ Kroky 1-16: ¢ervena LED dioda nad # 16, White LED nad # 32
« Kroky 17-32: nesviti LED pfes # 16, Pink LED nad # 32 (bila + Cervenad)



Cervend LED dioda indikuje aktudlni pozici patternu. The bild LED indikuje posledni krok
b&hem krok( 17-32.

Pokud se rozhodnete, budete chtit vice neZ 32 krok{ pro tento pattern, podrzte tlagitko a
stisknéte tlacCitko LST STEP a >>, az se objevi bild LED nad spravnym cislem. Poté
stisknéte pfrislusné tlacitko Step.

5.2.6.3 Editace krok§ 17-32
Chcete-li se editovat kroky 17-32, je potreba délat:
« Zakazat rezim Pattern Follow (vypnout tlacitky << >>).
+ Jednim stiskem >> se presurite na Cervenou LED diodu nad # 32.

Tla&itka Step nyni zobrazuji stav krokl 17-32. MUZete prehrat pattern pri editaci, pokud
chcete; to bude hrat véech 32 krokd, ale i tla¢itka Step budou ovliviiovat kroky 17-32.

Jednoduse upravte kroky podle potfeby pomoci tladitek Step a enkodérd. AZ to dokondite,
mUzete znovu vstoupit do rezimu Follow Pattern pomoci tladitek << >>.
5.2.7 Pads

Je-li zvolen sekvencer Drum, 16 padl posila data pfes MIDI, véetné citlivosti (Velocity.
Pady 1-8 poslaji Gate on/off signaly pouze do Drum Gates na zadnim panelu.

Pady maji také sekundarni funkce, které se aktivuji pomoci SHIFT a stisknutim jednoho z
padu. Tyto kombinace umoZfuji zvolit nasledujici parametry:

5.2.7.1 Rezim prehravani

Prvni tfi tla¢itka na dolnim Ffadku padid jsou pouzity s tladitkem SHIFT pro volbu reZzimu
prehravani (to znamena, ke sméru prehravani). Priklday pro jednotaktovy pattern 4/4:

- Forward: hrajedoby 1, 2, 3,4 | 1, 2, 3, 4, atd.
- Revers: hraje doby 4, 3, 2,1 | 4, 3, 2, 1, atd.

« Alternativni: hraje prostfednictvim patternu noty s vyssi prioritou v jednom sméru,
pak na druhém. Vysledek: 1, 2, 3,4 |4, 3,2,1| 1, 2, 3, 4, atd.

Vychozi nastaveni je Forward.

5.2.7.2 Casové rozdéleni (Time Division)

V zavislosti na aktudlnim nastaveni, tento parametr m{ze zdvojnasobit rychlost
prehravani vaseho bubnu patternu nebo snizit na polovinu. K dispozici jsou i trioly.

Chcete-li nastavit Casové Upravy, stisknéte a podrzte tlacitko SHIFT a poté stisknéte pad,
ktery odpovida pozadovanému casovani:

. Ctvrtové noty (1/4)
< Osminy (1/8)

+  Sestnactiny (1/16)

- Tfiadvacetiny (1/32)

Pro prepnuti nékterého z téchto ¢asovych rozdéleni do triol, podrzte SHIFT a stisknéte
Triplet pad.

Vychozi nastaveni je 1/16.



5.2.8 Swing

Funkce Swmg je podrobney popsdna v oddile 64, ale je dlleZité védét, e Drum
sekvencer mize mit rizné Swing nastaveni (v %) neZ jiné sekvencery.

ZacCnéte experimentovat s tim, Ze stisknéte tlacitko CURRENT TRACK: jakékoli zmény v
procentech budou mit vliv pouze na DRUM pattern. Potom mdzete vybrat dalsi
sekvencery a upravovat také jejich Swing nastaveni.

Chcete-li zakazat nezavislé nastaveni a prinutit vSechny tfi sekvencery pouzit stejny
Swing%, jednoduse prepnéte tlacitko Off,

Vychozi nastaveni Swing je v kazdém pripadé 50%.

Pozndmka: Tlacitko CURRENT TRACK je zakdazano v rezimu Control, ale stale je mozné
pouzit globalni Swing.

5.2.9 Nahodnost / Pravdépodobnost

Nahodnost a pravdépodobnost vlastnosti jsou podrobné&ji popsany v sekci 6.5, Ale je
dllezité védét, ze Drum sekvencer mize mit své vlastni nastaveni pro tyto parametry.

Experimentovat zac¢néte s tim, Ze stisknéte tlac¢itko CURRENT TRACK: Jakékoli zmény v
nastaveni nahodnosti a pravdépodobnosti budou mit vliv pouze aktualni Drum pattern.
Potom mdiZete vybrat daldi sekvencery a upravovat jejich nastaveni stejné pro tyto
parametry.

Chcete-li zakazat nezavislé nastaveni a donutit vSechny tfi sekvencery pouzit stejné
nastaveni nahodnosti a pravdépodobnosti, jednoduse prepnéte tlacitkem Off.

Vychozi nastaveni je 0 pro kazdy parametr.

Poznamka: Tlacitko CURRENT TRACK je zakazano v rezimu Control, ale stadle je mozné
pouzit globalni nastaveni ndhodnosti a pravdépodobnosti.

5.3 Ulozeni patternu

Je ddlezité v&dét, e pfi prepnuti na jiny pattern a vraceni se zpét, ztratite vSechny
Upravy, které jste provedli v prvnim sledu. To samé se stane, kdyz se pfepnete na jiny
sekvencer. TakZe doporucujeme uklddat prib&zné své patterny. Pokud byl pozménén
pattern, zobrazi se teCka vedle jeho Cisla na displeji, pokud dosSlo ke zméné od
posledniho ulozeni.

MlZete uklddat jednotlivé patterny pfi rezimu DRUM, aniz by bylo nutné prepnout do
rezimu projektu a uloZzeni celého projektu. Zde je navod:

+spustit v rezimu DRUM

+ Podrzte tlacCitko SAVE. Tlacitko Step odpovida poctu aktualniho pofadi a rozsviti
se DRUM rezimu (Drum: fialova). Pokud jste ulozili dalSi sekvenci, bude jejich
odpovidajici tlaCitko Step svitit bile, aby vas upozornilo, Ze nejsou prazdné.

+Vyberte tlaCitko Step, které odpovida mistu, které chcete pro ulozeni vaseho
nového patternu.

+Uvolnéte tlacitka. Vas pattern byl ulozen na misto, které jste vybrali.
5.4 Kopirovani patternu
MlZete také zkopirovat pattern z Drum sekvenceru do jiného i kdyZ nebyly provedeny

74dné Upravy. Jednodude postupujte podle stejnych krok( popsanych v kapitole 5.3 a
vyberte nové ¢&islo pozice, misto plvodniho ¢&isla.



6. Projekty

Existuje mnoho nezavislych funkci pro kazdy sekvencer. Ale Project je misto, kde
najdete parametry, které ovliviiuji vSechny tri sekvencery najednou.

Vnitfni pamét BeatStep Pro pojme celkem 16 projektl. D4 se uvaZovat o projektu jako
jediné pisni. Kazdy z nich obsahuje:

« 16 patternd pro kazdy ze tfi sekvencerl (SEQ1l, SEQ2 a DRUM), véetné vech
Swing, nadhodnosti a pravdépodobnosti pro kazdy pattern

+ Rezim Control Mode, z nezdvislymi nastavenimi
+ Stav tladitek TRANS LNK a PRST LNK.

Vice - oddil 12.8.5 Informace o parametrech projektu, které jsou k dispozici pouze
prostfednictvim softwaru MIDI Control Center.

6.1 Nacteni projektu

Chcete-li nacist projekt, podrzte tlacitko Project a stisknéte tlacitko Step, které odpovida
Cislu projektu, ktery chcete nahrat. Ujistéte se, ze mate ulozen aktualni projekt !

Projekty mohou byt také nacitany v prib&hu hrani, zatimco jsou spudtény dal&i sekvence.

Pozndmka: Je tu preference v MIDI Control Center, kde si mizete uréit, zda by novy
projekt nemél byt vkladan okamzité, nebo pockat, az poté, co sekvencer Drum dosahne
konce své soucasné patternu. Viz oddil 12.8.5.6.

6.2 Prace s Projektem

6.2.1 Ulozeni projektu

Pozor: Kdyz se budete fridit témito pokyny, prepisete vybrany projekt a vsechny
patterny. Ujistéte se, ze to je to, co chcete délat! Pokud tomu tak neni, je nutné zjistit,
kterd umisténi v paméti jsou k dispozici a kam je mozné uloZit tento projekt.

Jakmile jste si vybrali umisténi projektu:
+ Podrzte tlacitko SAVE
«  Stisknéte tlacitko Projekt a podrzte ho
« Stisknéte Cislo pozadovaného tlacitka Step.

Pro vyvolani tohoto projektu pozdé&ji, postupujte podle krokt popsanych v bodé 6.1,



6.2.2 Kopirovani projektu

Mlzete také zkopirovat projekt z jednoho mista na druhé i kdyZ nebyly provedeny Zzadné
Upravy. Chcete-li to provést, postupujte podle stejnych krokd popsanych vyse v bodé 6.1
a vyberte nové ¢&islo pozice, misto plivodniho &fsla.

6.3 Tempo

RATE / FINE ovlada hodnotu Tempa, které je uloZzeno v projektu. Je také mozné prepsat
nastaveni “per-projekt” s globalnim tempem pomoci MIDI Control Center (viz oddil
12.8.5.5).

6.3.1 Jemné ladéni Tempa

Chcete-li ménit tempo v krocich mensich nez 1 bpm (napfiklad do 100.33 tepd za
minutu), podrzte tlaCitko SHIFT a otolte RATE/FINE ve sméru hodinovych rucicek.
Jakmile dosahnete pozadované hodnoty mezi .00 a, 99, uvolnéte tlacitko SHIFT.

Chcete-li obnovit hodnotu a doladit do nuly, otocte RATE/FINE bez drzeni tlacitka SHIFT.

6.3.2 Tap tempo

MlZete nastavit tempo vaseho projektu pomoci tladitka TAP/METRO. Jediné, co musite
udélat, je klepnout na tladitko v pozadované rychlosti a tempo se zméni tak, aby
odpovidalo vasemu rytmu.

Poznamka: Tap tempo nebude fungovat, je-li BeatStep Pro nastaven na jedno z vnéjsich
zdrojl synchronizace.

M{Zete nastavit tempo i pomoci MIDI Control Center.

6.4 Swing

Nastaveni Swing miZe posunout &asovani not - prodlouzit prvni a zkratit druhou.
Chceteli mit vliv na vSechny tfi sekvencery najednou, staci jen nastavit enkodér SWING
na hodnotu mezi 50 a 75.

Za predpokladu, Ze doba déleni je nastavena na 1/8:
« Kdyz je Swing nastaven na 50%, kazda nota ma "rovnomérny cas", coz je rovné
osminové citéni.
+ Kdyz je hodnota Swing vice nez 50%, prvni osmina bude delSi a druha se zahraje

pozdéji a bude kratSi. Urcité jste si vSimli, Ze se sekvence zaCne "posouvat" a
mozna zni méné mechanicky.

« Maximalni nastaveni Swing je 75%, to osminky budou znit spiSe jako Sestnactiny.



Grafické znazornéni minimalni a maximalni hodnoty vykyvu v notového zdznamu:

50% swing 75% swing

P

6.4.1 Tlacitko Current Track

Tlacitko umoznuje kazdému sekvenceru své vlastni nastaveni Swing. Po stisknuti tohoto

v v ’ . ’ z ’ O v v
tlacitka se zmeni procento a ovlivni pouze aktualni sekvencer. Potom muzete vybrat dalsi
sekvencery a upravovat jejich nastaveni Swing.

CURRENT
TRACK

SWING

Chcete-li vratit vSechny tfi sekvencery na stejné Swing %, jednoduSe prepnéte tlacitko
CURRENT TRACK - off.

Pozndmka: Tladitko CURRENT TRACK je zakdzdno v reZimu Control, ale stale mizete
nastavit globalni % hodnotu Swing.

6.5 Nahodnost / Pravdépodobnost

Nahodnost a pravdépodobnost vam umozni pridat prvek nepredvidatelnosti vasich
sekvenci a bicich.

Abychom to shrnuli - parametry interakci pro ndhodnost a pravdépodobnost:
+ Hodnota nahodnosti urcuje, velikost ndhodnosti;

+ Hodnota pravdépodobnosti urcuje, jak ¢asto dojde k ndhodnosti.

Mlzete urdit, jak tyto funkce ovlivni sekvencery. Zatimco jejich Grovné jsou zvyseny,
budou ovlivnény nasledujici aspekty sekvencovanych not:

« Poradi prehravani

« Rytmicky pattern (zapnuto / vypnuto)

* rychlost

+ Gate time
Lad&ni sekvencovanych not se nezmé&ni, takze posloupnost zlstane ve struktufe akord{

jak jste si nadefinovali. Ale rytmy, poradi pfehravani, dynamika a délka not bude stéle
ovlivnéna podle hodnot té&chto parametrd.

Ve patternu Drum, bude ovlivnén pouze rytmus, dynamika a délka udalosti.



6.5.1 Nahodnost
Nahodnost ma rozsah 0-100%, pricemz 0% nema zadny vliv na hudbu.

Ale pfi 100% bude rytmus, rychlost a Gate vech t¥ sekvencerl zcela ndhodny, v rdmci
omezeni nastaveni pravdépodobnosti. Ladéni pro SEQ1 a SEQ2 bude vybrano nahodné
také ve svych soucasnych sekvenci.

Ovlada¢ nahodnosti je dotykové citlivy, tak?e mdzZete zkontrolovat jeho nastaveni bez
Upravy hodnoty pouze dotykem.

6.5.2 Pravdépodobnost

Hodnota pravdépodobnosti urci, jak Casto dojde k nahodnosti. Rozsah je 0-100%,
pricemz 0% nema zadny vliv na hudbu.

PFi 100% pravdépodobnosti bude pattern naprosto nahodny se zakladem hodnoty
stanovené kodérem nahodnosti.

Pfi nizkych nastavenich pravd&podobnosti, ndhodnost mtZe zménit pouze rytmus nebo
rychlosti, napt. jednou za par taktl. Niz&i pravd&podobnost bude znamenat, e velka
¢ast patternu neni ovlivnéna a bude se hrat jako obvykle.

Napfiklad, pokud je hodnota pravdépodobnosti je 10%, pak pouze 10% casu bude néco
nahodné. A je-li hodnota zvysi na 50%, pak nahodné variace budou zhruba polovina ¢asu.

6.5.3 Tlacitko Current Track

Kazdy sekvencer miZe mit nezdvislé nastaveni obou nahodnosti a pravdé&podobnosti.
Stisknéte tlac¢itko CURRENT TRACK: Jakékoli zmény nastaveni nahodnosti nebo
pravdépodobnosti bude mit vliv pouze aktudlni sekvence. Potom mUlzZete vybrat dalsi
sekvencery a upravovat jejich nastaveni pro tyto parametry stejné.

CURRENT
TRACK

RANDOMNESS PROBABILITY

Chcete-li zakazat nezavislé nastaveni tak, aby vsSechny tfi sekvencery pouzivali stejné
nastaveni nahodnosti a pravdépodobnosti, jednoduse prepnéte tlacitko off.

Poznamka: Tlacitko CURRENT TRACK je nefunkcéni v rezimu Control, ale stale je mozné
pouzit pro globalni nastaveni ndhodnosti a pravdépodobnosti.



6.6 Roller / Looper

SLOWER ROLLER / LOOPER FASTER

Roller / Looper déla rlizné véci v zavislosti na rezimu:

+  Kdyz se v rezimu Control, Roller/Looper prouzek funguje jako Roller. Bude se
opakovat rytmus padu, ktery jste zvolili polozenim prstu na prouzek. MilZete
pouzit tlakové citlivé pady k provedeni zmén na zvoleném bubnu.

+ Kdyz jsou vyprany SEQ1, SEQ2 nebo DRUM prouzek funguje jako Looper. Bude se
prehravat smycka (urcitd ¢ast hudby) na zakladé polohy prstu na prouzku. To ma
vliv na vSechny t¥i sekvencery najednou.

Rezim 6.6.1 Roller

Roller funguje vyhradné v rezimu Control. Vzhledem k tomu, Ze pady jsou nastaveny pro
prenos MIDI not, ve vychozim nastaveni byste méli byt schopni to okamzité vyzkouset.

Ale v Control Center MIDI Ize konfigurovat pady k posilani jinych typt MIDI zprdv, takze
je dulezité v&dét, Ze Roller bude fungovat pouze s pady, které jsou nastaveny na NOTE
nebo MIDI CC. Napriklad se nebude pouzivat pad k opakovanému vysilani stejného
pfikazu Program Change.

Nékteré dalsi véci, které byste méli védét o Roller:

6.6.1.1 Zakladni operace

Roller bude opakovat blok zalozeny na kombinaci hodin, ¢asovém déleni a pozici prstu na
prouzku.

Vystup bude zalozen na 4/4 taktu. Takze pokud vase skladba ma takt 7/8 a mate prst na
prouzku na 1/4, bude vystup mimo takt.

6.6.1.2 Nastaveni synchronizace

Roller bude fungovat i kdyz je pouzit externi zdroj synchronizace. Tyto vysledky se
mohou liSit v zavislosti na zdroji.

Je-li zastaveno prehravani, bez pfijimani externich hodin, vystupni noty budou vysilany
na zakladé nastaveni internich hodin.
V pfipadé, ze Time Division je nastavena na trioly (triplet), pak se bude pfehravat v triolach.

6.6.2 Rezim Looper

Vyberte SEQ1, SEQ2 nebo Drum a pas prouzek prejde do rezimu Looper. Ovlada vsechny
tfi sekvencery ve stejnou dobu, takze nezalezi na tom, ktery z nich je vybran.

Funkce Looper umoziuje zmeénit prehravani projektu v readlném case. To bude vytvaret
mensi smycky zalozené na tom, kdy a kde se dotknete Looper prouzku.

6.6.2.1 Délka smycky

Délka smycky je urlena umisténi prstu na Looper prouzku - 1/4 je nejvétsi smycka a
1/32 je nejmensi. Zména polohy prstu zméni velikost smycky.



6.7 TRNS LNK

Tlac¢itko TRNS LNK umoziuje jak SEQ1 a SEQ2 transponovat dohromady o stejny interval.
To nebude to mit vliv na sekvencer Drum.

Existuji tfi potencidlni zdroje pro provedeni ptikazd:

« data z MIDI In konektoru
« data z USB pripojeni

+ pady (SEQ1 nebo SEQ2 musi byt vybran).

MIDI Control Center ma parametry transponovani - Latch rezim, vstupni port, vstupni
kanal a centrt pitch. Viz oddil 12.8.2 - Uplny popis.

Chcete-li to zapnout nebo vypnout, stisknéte tlacitko TRNS LNK.

6.8 PRST LNK

Kdyz tladitko PRST LNK sviti, tak spojuje predvolby sekvenceru, takZe muiZete ménit
véechny tii souasnd. MlZete pouzit néktery ze sekvenceru a provést zménu, jako
kdybyste ménili pouze pattern:

« stisknéte jedno z tladitek Sipek < nebo >
« drzte, SEQ2, SEQ1 nebo DRUM tlacitko a stisknéte tlacitko Step

Preference v MIDI Control Center fidi odezvu sekvenceru pro tladitko PRST LNK
(absolutni nebo relativni). Priklady reakci jsou uvedeny viz. oddil 12.8.2.5,

6.9 Volba MIDI kanala

6.9.1 Vystupni kanaly
Kazdy sekvencer v BeatStep Pro mize posilat MIDI data (vystup) podle nasledujicich
krok(:

« vyberte sekvencer, ktery chcete zménit

« stisknéte a podrzte tlacitko CHAN

+ Stisknéte jedno z tlacitek Step.
V&imnéte si, ze pii stisknuti tladitka CHAN, tladitka Step zobrazuji tyfi riizné barvy.

To je proto, ze tam je nezavisly MIDI kanal pro kazdy sekvencer. Barevné schéma
navazuje na design predniho panelu:

Control Mode kanal Cerveny
Sekvencer 1 Zelena
Sekvencer 2 Zluta
kanal Drum nachovy

Odesilani a prijimani kanall pro kazdy sekvencer muZe byt nastaveno nezavisle pomoci
MIDI Control Center. Podrobné informace viz oddil 12.8.1,



6.9.2 vstupni kanaly

Sekvencer 1, 2 a Drum mdZe ptijimat MIDI z vlastniho kanalu podle nasledujicich krokd:

« Vyberte sekvencer, ktery chcete zmeénit stisknutim tlacitka [sekvencer X] nebo
tla¢itko [DRUM]

«  Stisknéte a podrzte tladitko SHIFT
«  Stisknéte a podrzte tla¢itko CHAN
+ Stisknéte jedno z tlacitek Step.

V&imnéte si, ze kdyz tladitka SHIFT + CHAN jsou stisknuté, tla¢itka Step maji tfi rGzné
barvy.

Barevné schéma navazuje na design pfedni panel:

Sekvencer 1 zelena
Sekvencer 2 zluta
kanal Drum nachova

Odesilani a prijimani kanall pro kazdy sekvencer muZe byt nastaveno nezavisle pomoci
MIDI Control Center. Podrobné informace o tomto viz bod 12.8.1.



7. Pokrocilé funkce

71 Zadavejte noty - Step+Pad

V reZimu sekvencer, miZete pouzit pady pro zadani not kdyZ je nahravani aktivni.

KdyZ je sekvencer vypnuty nebo je nahrdvani vypnuto, miZete nastavit ladéni a
rychlost kroku pridrzenim tlacitka Step a pouzit pad. Rychlost, jakou se dotknete padu,
se pro tento krok ulozi do paméti.

Namisto padu je mozné pouzit i externi MIDI klaviaturu.

7.2 Funkce Fast Ties

V rezimu sekvencer, mtzZete rychle vytvofit dlouhé noty pomoci funkce funkce Fast Tie:
- Stisknéte dvé Step tlacitka soucasné, coz svaze vsechny dalsi kroky
- Tyto dvé Step tlacitka, stejné jako vsechny dalsi mezi nimi budou aktivni
- Ladéni vSech bude nastaveno podle prvniho kroku

- Gate vdech t&chto krokd bude nastaveno na TIE, s vyjimkou posledniho kroku,
u kterého Gate z(stane nezménéno.

7.3 Rozsifeni patternu nebo sekvenci

Je mozné rozsifit pattern pomoci tla¢itka SHIFT a tladitka >>. To se provadi pomoci
procesu "kopirovani a pripojit", které ma az 16 krok( dat patternu a pfipoji se na
konec stavajiciho patternu.
Patterny mohou byt prodlouzeny az na maximalni délku 64 krokd.
Chcete-li rozsifit pattern:
« Zacnéte v rezimech SEQ1, SEQ2 nebo DRUM. To ovlivni pouze pattern ve
zvoleném rezimu.
« Drzte SHIFT a stisknéte tladitko >>. To zkopiruje prvnich 16 krokl patternu do
daléi Step Group a vytvofi pattern 32 krokd dlouhy.

Zde jsou néktera pravidla, méjte je na paméti:
-V pripadé, Ze pattern ma 16 nebo vice krokl, pouze prvnich 16 krokl jsou
zkopirovany a pripojeny na konec.
.V pripad®, Ze patterne je krat$i nez 16 krokl, pak tento polet krokl je
zkopirovan a sekvence se zdvojnasobi.

Zde jsou nékteré priklady tohoto procesu:



priklad 1

PGvodni Nova

velikost Akce velikost Divod

16 krokd SHIFT + >> | 32 krokl | Kroky 1-16 byly zkopirovany / ptipojeny ke kroku 17
SHIFT + >> | 48 krok( | Kroky 1-16 byly zkopirovany / pfipojeny ke kroku 33

priklad 2

PGvodni Nova

velikost Akce velikost Duvod

32 kroku SHIFT + >> | 48 kroku | Kroky 1-16 byly zkopirovany / pfipojeny ke kroku 33

priklad 3

Puvodni Nova

velikost Akce velikost Duvod

7 kroku SHIFT + >> | 14 krokt | Kroky 1-7 byly zkopirovany / pfipojeny ke kroku 8
SHIFT + >> | 28 krokt | Kroky 1-14 byly zkopirovany / ptipojeny ke kroku 15
SHIFT + >> | 44 krokt | Kroky 1-16 byly zkopirovany / ptipojeny ke kroku 29

Chcete-li pattern strfedni délky, pouzijte tlacitko LST STEP a tlacitka Step, jak je
popsano v kapitole 4.3.5 (SEQ1 / SEQ2) a ¢ast 5.2.6 (Rezim Drum).

7.4 Tlacitko SHIFT chart

Tlagitko SHIFT umozfuje piistup k ddleZitym funkcim v jednotlivych rezimech. Nékteré
z nich jsou sdileny mezi obéma Step sekvencery, nékteré z nich jsou sdileny mezi
vSemi tfemi sekvencery a nékteré z nich jsou také sdileny s rezimem Control.

Zde jsou k dispozici SHIFT funkce, pro urcity rezim:

MODE SHIFT + Funkce

SEQ1 nebo 2 Pad 1-8 Nastavi vstupni méfitko pro kodéry

SEQ1, 2 nebo Pad 9-11 Nastavi smér prehravani aktualni SEKV nebo
BUBEN DRUM pattern

SEQ1, 2 nebo

Krok 1 Tlacitko

Vymaze data v aktualnim SEKV nebo bubnu patternu.

BUBEN Nastavi vSe na vychozi hodnoty (viz sekce 3.3.3)
SEQ1, 2 nebo >> Prodluzuje délku sekvence
BUBEN
SEQ1, 2 nebo PAD 12 Zmeéni Casové rozdéleni vybrané sekvence
BUBEN na trioly
SEQ1, 2 nebo| PAD 13-16 |Zmeéni Casové rozdéleni vybrané sekvence
BUBEN
VsSechno TAP / METRO | Slouzi k posilani dat metronomu ON nebo OFF
Vsechno RATE / FINE | ZvySuje nebo snizuje tempo v rozliSeni po 0.01
Vsechno PLAY Restartuje 3 sekvencery na pocatek

sekvence, kvantizované k dalSimu kroku DRUM




7.5 MIDI to CV

Je mozné pouzit BeatStep Pro jako konvertor MIDI na CV. Napfiklad, pokud chcete pouzit
externi MIDI klavesnici ke hrani synth zvuku nebo poslat DRUM sekvenci z DAW pro
analogovy moduldrni systém, mulZete pouzit BeatStep Pro jako pFevodnik mezi
digitalnimi MIDI daty a analogovymi signaly CV / Gate.

7.5.1 Rezim Sekvencer - MIDI na CV

Kdyz je sekvencer zastaven nebo kdyz SEQUENCER 1 - nebo SEQUENCER 2 je ztlumen,
potom:

- MIDI vstup pro sekvencer (1 nebo 2) je posildn na vystup MIDI definovany pro
stejny sekvencer.

- Vystup Gate je spustén
- Vystup Pitch CV vysila pfichozi MIDI noty a Pitch Bend
- Vystup Velocity CV vysild pfichozi MIDI Velocity.

Kdyz je sekvencer v rezimu zaznamu, jsou zde dva rozdily:
- Noty jsou zaznamenany v sekvenceru BeatStep Pro

- Vystup Pitch CV neodesild udaje o Pitch bend

7.6 Retézeni patterni

Drzte [Shift] + [SEQUENCER 1, 2 nebo DRUM]. Tim se aktivuje rezim rfetézeni. [SHIFT]
maze byt uvolnén, ale tlagitko [SEQUENCER 1, 2 nebo DRUM] musi zlstat stisknuté.

Stisknéte tyto kroky v poradi, v jakém je chcete prehravat.

Uvolnéte tlac¢itko [SEQUENCER 1, 2 nebo DRUM]. Sekvence bude vytvofena v poradi, ve
kterém je vytvorena.

M{zete naptiklad vytvofit porfadi1 -1 -1 - 4.

Ale pattern nelze ulozit. Pokud ru¢né zménite novy pattern, dojde ke ztraté aktualniho
retézce.

MlZete stisknout libovolnou kombinaci [sekvenceru 1, 2] a tlagitka [DRUM] pfi
stisknutém [Shift] k vytvoreni stejného Fetézce ve vybranych sekvencerech.

Funkce PRST LINK nema Zzadny vliv na fetézeni patternu, coz znamena, Ze ostatni
sekvencery nezméni patterny, protoze jiz doSlo ke zméné v fetézci.

7.7 SHIFT + otocCny ovladac 1 nebo 2

Nastavte rychlost (SEQ1, SEQ2, DRUM), délku Gate (SEQ1, SEQ2, DRUM) a Shift (DRUM
pouze) véech aktivnich krokl sekvence najednou pfidrzenim [Shift] a otad¢enim ovladace
1 nebo 2. Aktivni kroky jsou mezi krokem 1 a poslednim krokem vasi sekvence.



Ovladac 1 se bude vztahovat k hodnotam v uvedené sekvenci. Toto posunuti se zobrazi
na displeji. Rozsah je [-99 +99].

Ovladac¢ 2 nastavi stejnou hodnotu pro vSechny aktivni kroky svého poradi, jakmile
otocite ovladacem. Hodnota se zobrazi na displeji.

Pro DRUM sekvencer budou zmény aplikovany pouze ve vybraného bubnu.

Priklad 1:

Vyberte SEQUENCER 1, nastavte délku na 4 kroky. Vyberte rezim Velocity a zménte
Velocity na 127 - 100 - 4 - 50

Nyni podrzte [Shift] a otocte C. 1.
Na displeji se zobrazi hodnota offsetu. Otacejte €. 1, az se dostanete na hodnotu 10.
Velocity pro Ctyfi kroky by nyni méla byt 127 - 110 - 14 - 60

Pozndmka: Velocity nemdZe jit nad hodnotu 127, takze pFi dosaZeni této hodnoty,
dalSim otocenim doprava nebo pfidanim offsetu uz nebude mit zadny vliv.

Priklad 2:

Vyberte SEQUENCER 1, nastavte délku na 4 kroky. Vyberte rezim Velocity a zménte
Velocity &tyr krokd na 127 - 100 - 4 - 50

Nyni podrzte [Shift] a otacejte C. 2.

Na displeji se ukdZe nova hodnota pro rychlost véech krokd. Otacejte &. 2, az se
dostanete na hodnotu 10.

Rychlost pro ¢tyfi kroky by nyni méla byt 10 - 10 - 10 - 10



8. Synchronizace

BeatStep Pro miZe poskytovat hlavni hodiny pro cely MIDI systém nebo mize byt v
rezimu “Slave” pro rlzné zdroje. Viz sekce 2.1 - schémata zapojeni.

M{zete prochazet rdznymi moZnostmi synchronizace pomoci tla¢itka SYNC. Bilad LED
znazorni, jaky rezim jste vybrali.

Na obrazku je zvolena USB synchronizace:

SYNC B0 6.
INT USB MIDI CLK

Pozndmka: Pokud se prehrava sekvence, nastaveni synchronizace nelze zménit.

8.1 Jako “"Master”

BeatStep Pro je v rezimu Master Clock, kdyz tlacitko INT sviti. V tom pfipadé:
« Transport bude Fidit interni sekvencery
« Zpravy MIDI Clock jsou odesilany do MIDI Out, USB MIDI a Clock vystup
+  Tempo lze nastavit pomoci ovladace TEMPO a tlacitkem TAP / METRO.

8.2 Jako “Slave” (podFizeny)

BeatStep Pro funguje jako “Slave” (podfizeny) pro externi hodiny, kdyZ jedna z dalSich
tfi SYNC LED sviti (USB, MIDI nebo CLK). Kdyz BeatStep Pro je v rezimu Slave:

+ Ovladani Tempo nebude fidit vnitini sekvencer, zatimco vnéjsi zdroj bézi.

« BeatStep Pro transport sekce bude i naddle fungovat jako obvykle; stdle mdzete
zastavit, spustit a pozastavit vnitfni sekvenci a stale mizZete nahravat patterny.

« Kdyz externi zdroj nebézi, BeatStep Pro bude fungovat podle vlastnich vnitfnich
hodin v poslednim zndmém tempu.

« BeatStep Pro posle synchronizacni zpravy, které obdrzi od externiho zdroje z USB,
MIDI, Clock vystupu.

8.2.1 Clock In / Out rozsah

Control Center MIDI Ize pouzit ke konfiguraci BeatStep Pro odesilat a prijimat jednu z
nasledujicich hodinovych signalt na vstupni a vystupni konektory Clock:

« 1 puls na krok
+ 24 puls na ¢tvrtku (ppgn) - norma DIN sync

48 ppgn



8.2.2 Clock konektory

Existuje né&kolik typl konektorl, které jsou pouzivany pro Ucely synchronizace v pribéhu
mnoha let. Zde je graf pro pfi pfipojeni starSich zafizeni k BeatStep Pro:

Typ konektoru Signalu (y) poslany
1/8 " mono (TS) Pouze takt
1/8 "" stereo (TRS) Takt a start / stop
1/8 "" stereo (TRS) Takt a start / stop
a DIN synchronizace
adaptér

MOzZete pouzit dodané DIN synchronizaéni adaptéry pro pripojeni k zafizeni, kterd
vyuzivaji DIN synchronizaci. Pro¢téte navod k obsluze vaseho pfristroje, pokud si nejste
jisti, a zjistéte jaky ma druh synchronizace.

Pokud pouzivate konektor jack TS, sekvencer musi byt aktivni predtim, nez obdrzi
hodinovy signal. Musite stisknout tlacitko [Play] a aktivovat sekvencer.

Pokud PLAY nedostava Clock (hodiny) -> bude ¢ekat na hodinovy signal a zacne, jakmile
obdrzi jeden takt hodin.
Hodiny jsou pfijimany, ale PLAY neni aktivni > zaCne po stisknuti tlacitka [Play]

Pokud pouzivate TRS konektor, bude BeatStep Pro dostavat clock z Master zdroje a hrat,
kdyz obdrzi hodiny a high state signal, za-pauzuje se pfi high state signalu bez hodin a
zastavi se na low state signdlu a bez hodin.



9. FUNKCE CV / GATE

BeatStep Pro poskytuje pfimy pristup k nékterym z nejlepSich hudebnich technologii
poslednich Sesti desetiletich: konektory USB, MIDI, Clock a CV/Gate jsou vsSechny na
jeho zadnim panelu na malém prostoru.

Schéma zapojeni kazdého z téchto rozhrani jsou k dispozici v sekci 2.1,

V této kapitole se budeme soustfedit na funkci obvodld CV / Gate. Kapitola 12 vam
poskytne vice informaci o Midi a software MIDI Control Center.

9.1 SEQ1/SEQ2: Pitch, Velo a Gate

9.1.1 Jak funguji?

Kdyz je vybran SEQ1 nebo SEQ2, noty které hrajete na pady jsou okamzité prevadény
na fidiciho napéti (CV) a Gate signdly ke konektorlim na zadnim panelu. Tfi nezdvislé
napéti jsou odesilany pro kazdou notu: ladéni, rychlost a Gate otevreni / zavreni.

Sekvencery mohou zaznamenat to co budete hrat na pady a pak mlzete pouzit ovladace
a meénit vysku, rychlost a Gate Cas (trvani) kazdé noty. Kdyz se sekvence prehrava, tyto
signaly se posilaji do pfipojenych zafizeni pfes konektory Control CV / Gate.

Nicméné, pady nemohou “hrat” pres konektory CV / Gate kdyz je pfistroj v rezimu
Control. MUzete spustit sekvencery, kdyZ budou hrat pres ptipojend zafizeni, zatimco vy
ovladate vas DAW a MIDI zafizeni z rezimu Control.

9.1.2 Mize moje DAW vysilat signaly CV / Gate?

Je mozné odeslat data not z nékolika MIDI stop z DAW na konektory CV/Gate. Jsou-li
MIDI kanaly stejné, jsou dvé véci, které méjte na pameéti:

« VsSechny konektory CV / Gate jsou monofonni, takze v pfipadé, ze vybrany MIDI
track na DAW obsahuje polyfonni data, pFehravani muize byt velmi
nepredvidatelné. Je nejlepsi posilat pouze jednotlivé noty na konektor CV / Gate.

+ Konektory CV / Gate mohou posilat pouze zakladni signaly: ladéni, rychlost a
on/off noty. Jinymi slovy, ovladace nejsou schopni kontrolovat parametry
syntetizéru prostfednictvim konektorl CV / Gate. Veskeré Upravy na svych
modularnich nastaveni syntezatoru musi byt provedeny na samotném syntezatoru.

9.1.3 Jak se routuji signaly?

Vystup (CV) Pitch je obvykle spojen s napétové Ffizenym oscildtorem (VCO), vystup Gate
je pFipojen ke spousdtécimu vstupu nebo napétové fizenému zesilovadi (VCA) a vystup
Velo je pfipojen k VCA nebo (VCF) - napétové Fizeny filtr nebo k obojimu prostfednictvim
rozbotovace. Tyto technologické postupy budou nejvice predvidatelné. Ale muZete
posilat tyto signaly na jakékoliv parametry, které je budou pfijimat.

9.1.4 Specifikace CV / Gate



Nékteré analogové syntezadtory maji neobvyklé implementace, které nejsou plné
kompatibilni se signaly BeatStep Pro CV/Gate. Zkontrolujte jejich specifikace pred
nakupem, aby jste si byli jisti, Ze obé zafizeni budou spolupracovat.

BeatStep Pro je navrzen tak, aby byl co nejvsSestranéjsi: MIDI Control Center umoznuje
konfigurovat odezvu CV / Gate mnoha zpUsoby.

Jednd se o elektrické signaly, které mohou byt posilané z CV a Gate konektor(:
« Voltage Control (Pitch) ma tfi moznosti:
1 Volt / oktavu (0-10)
Hertz na Volt
0 Volt MIDI nota: 0-127 (Volt / oktavu)
1 Volt MIDI nota rozsah: 0-127 (Hz / Volt)
«  Vystup Gate méa dvé& moznosti, kazdy na 12 voltQ:

- V-trigger (pozitivni, nebo "napéti")
- S-trigger (negativni, nebo "zkrat")

MIDI Control Centrum umoznuje vSechna nastaveni, které maji byt konfigurovany
nezavisle na SEQ1 a SEQ2.

9.2 Drum Gates

9.2.1 Jak funguji?

Pri volbé DRUM, jsou noty, které jste hrali na pady 1-8 okamzité prevedeny na signaly
Gate a odeslany ke konektorlm Drum Gate na zadnim panelu. Dvoji napéti je odesilano
ke kazdé noté: jedno pro otevieni Gate a druhé pro zavreni Gate. Informace o Velocity
se neposila.

Sekvencer Drum muze nahravat, to co budete hrat na pady 1 -8 a pak miZete pouZit
ovladace pro zménu délky jednotlivé noty. Kdyz se sekvence prfehrava, bude posilat tyto
signaly do pripojenych zafizeni pfes konektory Drum Gate.

Nicméné, pady nemohou pouzivat konektory Drum Gate, kdyz je pfistroj v rezimu
Control. MGzZete spustit sekvencery i kdyZ budou hrat pres pripojend zatizeni, zatimco vy
ovladate vas DAW a prehravani MIDI zafizeni z rezimu Control.

9.2.2 Jaké pady mohu pouzit?
Spodni radek padd je &islovan 1 -8, coz odpovida &islim Drum Gate na zadnim panelu.

Takze to jsou pady na které hrajete, kdyz chcete poslat spoustéci signaly do externiho
zafizeni.



9.2.3 MliZze moje DAW vysilat signaly CV / Gate?

Lze posilat signaly z 8 MIDI stop v DAW na konektory Drum Gate. K dispozici je celad rada
prifazeni MIDI not pro kazdou Gate Drum. MUZete nastavit tyto hodnoty pomoci MIDI
Control Center.

Kdyz jsou MIDI kanal a cislo noty stejné, Drum Gates bude spustén. Jsou ale dvé véci,
které meéjte na paméti:

+ Konektory Drum Gate jsou monofonni, takZze v pfipadé, ze vybrany MIDI track
obsahuje polyfonni data, pfehravani mdze byt nepredvidatelné. Doporucujeme
posilat pouze jednotlivé noty.

«  Konektor Drum Gate mdzZe poslat pouze jeden typ signalu: on/off. TakZe kdyZ
pattern Drum obsahuje Velocity data pro vdech 16 padd, Drum Gate je uréen
pouze ke spusténi a vypnuti zvuku.

9.2.4 Jak se posilaji signaly?

Vystup Drum Gate je obvykle spojen s napétové fizenym zesilovaéem (VCA). Ale mizZete
posilat tyto signaly na jakékoliv parametry, které jsou schopny je pfijimat.

Napfriklad, mohou byt pouzity pro spusténi syntezatoru (MiniBrute nebo MicroBrute).

9.2.5 Specifikace Drum Gate

Moduly Drum a dalsi zafizeni s pfipojenim vstupd Gate maji rizné poZadavky pro dany
typ signalu.
Nastésti BeatStep Pro Gate Drum pracuje s pozitivnim i negativnim napétim. Toto

nastaveni bude fungovat s vét&inou pFistroji se kterymi se setkate. Viz specifikace jinych
zafizeni.



10. CONTROL MODE

10.1 Co je to Control mode (rezim ovladani)?

KdyZ je BeatStep Pro v reZimu Control, kazdy ovlada¢, tlagitko a pad miZe posilat
konkrétni MIDI data na externi zafizeni, ktera jsou pfipojena k vystupnimu konektoru
MIDI. Tato stejna data budou poslany i k pocitadi pfes USB.

Pfirazeni kontroleru Ize nastavit pomoci softwaru MIDI Control Center. Viz kapitola 12

Existuje jedna véc, kterou pady nedélaji, kdyz je pristroj v rezimu Fizeni: nebudou posilat
signaly pfimo na konektory CV / Gate nebo Drum Gate.

Sekvencery budou i nadale posilat data k t&mto vystuplm. Sekce Transport pracuje
stejnym zplsobem v kontrolnim reZimu, stejné jako v jinych reZimech.

10.2 Funkce hlavniho panelu

Vétdina ovladacich prvkd na levé strané predniho panelu ovlddaji stejné funkce v
kontrolnim rezimu, pokud to neni jinak nakonfigurovano v MIDI Control Center. Tam jsou
nékteré drobné odchylky:

10.2.1 Tempo

RATE / FINE pracuje presné stejné ve vsech rezimech. Jeho funkce jsou popsany v bodé
6.3,

10.2.2 Metronome / Tap Tempo

Tlacitko Metronome / Tap Tempo funguje pfesné stejné ve vSech rezimech:
+ SHIFT + TAP / METRO pfepina metronom on a off.
+  Klepnéte nékolikrat na TAP / metro tlacitko pro nastaveni tempa.

MIDI Control Centrum umoznuje detailnéjsi nastaveni tempa.

10.2.3 Swing

Swing urcuje procento posunuti not v kontrolnim rezimu. Rozdil je v tom, ze Swing se
aplikuje na vSechny tfi sekvencery stejné; tlacitko CURRENT TRACK nema zadny vliv na
prifazeni Swing.

Popis funkce Swing viz sekce 6.4,



10.2.4 Nahodnost / Pravdépodobnost

Nahodnost a pravdépodobnost ovladace upravuji své prislusné parametry v kontrolnim
rezimu. Rozdil je v tom, Ze jsou uplatfiovany stejné na vSech tfech sekvencerech;
tlacitka CURRENT TRACK nema zadny vliv na tyto parametry.

Vice o nadhodnosti a pravdépodobnosti viz sekce 6.5,

10.2.5 Roller

Roller / Looper je zvlastni pripad, protoze funguje jako Roller v rezimu Control jako
Looper v ostatnich tfech rezimech.

Chcete-li pouzit Roller prouzek, stisknéte a podrzte jednu z polozek. Poté umistéte prst
na Roller pas, coz bude opakovat MIDI notu nebo CC hodnotu, kterd byla pfifazena k
padu pomoci MIDI Control Center. Udalost bude opakovana podle toho, jak jste ji vybrali
prstem.

Vice informaci o Roller viz sekce 6.6.1,

10.2.6 Transport

Transport pracuje stejnym zplsobem v kontrolnim reZzimui i v jinych reZimech, pokud to
neni uvedeno jinak v MIDI Control Center.

Viz sekce 2.2.1,

10.2.7 Nepovolené funkce

Existuje nékolik funkci, které jsou zakazany v rezimu Control:
« Current Track (obé tlacitka)
« Looper prouzek (Roller v rezimu Control)
« LST STEP tlacitko
«  PFenos sekvence z padu
+ Oktdvova +/- tlacitka
« Volba stupnice (Shift + pady 1-8)
. Casové rozdéleni (Shift + pady 9-16)

10.3 CC vs. rezim MCU / HUI

Pfepinani ovlada&l v MIDI CC v rezimu Control Mode a jejich pfifazeni v protokolu MCU
/HUI.

Podrobny seznam t&chto Ukold, viz sekee 13.2,



11. MIDI CONTROL CENTER - ZAKLADY

MIDI Control Center je aplikace, kterd umoznuje konfigurovat nastaveni MIDI vaseho
BeatStep Pro. Pracuje s vétSinou pristrojd Arturia, takZe pokud mate star$i verzi
softwaru, stahnéte si verzi pro BeatStep Pro. Bude pracovat se vSemi produkty stejné.

11.1 Pozadavky na systém

PC: 2 GB paméti RAM; CPU 2 GHz (Windows 7 nebo vyssi)

Mac: 2 GB paméti RAM; CPU 2 GHz (OS X 10.7 nebo vyssi)

11.2 Instalace a umisténi

Po stazeni instalatoru z webovych stranek Arturia, 2x kliknéte na soubor. VSe, co musite
udélat, je spustit instaldtor a postupovat podle pokyni. Tento proces by mél byt bez
problémd.

Instala¢ni program spoji MIDI Control Center s dalSimi aplikacemi Arturia. V systému
Windows zkontrolujte nabidku Start. V systému Mac OS X, je najdete ve sloZce
Applications / Arturia.

113 Spojeni

Pripojte BeatStep Pro k pocitaci pomoci prilozeného USB kabelu. Bude pfipraveno po
cyklu LED diod.

Nyni spustte Control Center MIDI. BeatStep Pro bude v seznamu pfipojenych zafizeni:

DEVICE

R Sync

0.0

Connected

Disconnected
BeatStep
KeyLab 25
KeyLab 49-61
KeylLab 88
MiniLab
Spark




11.4 Kde najit navod

K dispozici je vestavéna napovéda, jak je uvedeno nize:

Help

DEVICE Open Manual

About MIDI Control Center

Je to Uvod do MIDI Control Center, popisujici kazdou ¢ast okna softwaru a
definovani dlleZitych pojmu, které budete potfebovat znat pfi pouzivani MIDI
Control Center, jako jsou napfiklad "pracovni paméti" a "Sablona".

Nasledujici kapitola vysvétluje, jak pouzivat software MIDI Control Center, abyste
nastavili prednastaveni tak, aby odpovidaly vasemu systému.



12. Pouziti MIDI CONTROL CENTER

Manual MIDI Control Center ma obecné popisy funkci, které jsou spole¢né pro vSechny
produkty Arturia. Chcete-li se dozvédét, jak pristupovat k obsluze, viz sekce 11.5,

Tato kapitola se bude tykat pouze funkce MIDI Control Center, které jsou jedinecné pro
BeatStep Pro.

Poznamka: nezapomente kliknout na tlacitko Sync v okné MIDI Control Center pfi
spusténi aplikace. Dalsi informace o tomto procesu naleznete - sekce 11.4,

12.1 Projekty

DEVICE PROJECTS

Working Project

T Store To J Recall From

PROJECT BROWSER

Default

12.1.1 Pracovni pamét

Po stisknuti tlacitka Sync budou k dispozici Upravy v MIDI Control Center a obsah celého
aktivniho projektu. Tato edita¢ni oblast se nazyva pracovni pamét. To zahrnuje vSechny
patterny, sekvencery, nastaveni kontrolniho rezimu, nastaveni Urovné projektu, Swing
%, atd.

Kazdy z t&chto prvkd ma vlastni kartu v aplikaci MIDI Control Center. Viz sekce 12.4,

2.1.2 Project list

V levé &asti okna Control Center MIDI se zobrazi seznam obsahujici pracovni pamét a
projekty 1-16. Je-li zvolen jeden z projektd ze seznamu, muZe volat projekt z vnitini
paméti BeatStep Pro a umistit jej do pracovni paméti - sekce 12.3.



12.1.3 Zména velikosti okna

Chcete-li zobrazit v&t$i mnoZstvi projektl, klepnéte a pretdhnéte okno:

T Store T2 ¥ Pacall From

PROJECT BRCWSER

Default

Zména velikosti okna projekty zafizeni

12.2 Prohlizec projektu

Prohlize¢ projektu ukazuje seznam véech projektl, které byly archivovany pomoci MIDI
Control Center. Ty jsou rozdéleny do dvou hlavnich skupin: Factory a User.

Sablony uZivatell jsou ty, které otvirdte z BeatStep Pro pomoci MIDI Control Center. Viz
sekce 12.3

PROJECT BROWSER

2016_debut

Okno prohlizece Project

Sablona MIDI Control Center je totéZ, jako projekt uvniti BeatStep Pro: obsahuje
nastaveni projektu, nastaveni kontrolnim rezimu a patterny ze v&ech t¥ sekvencerd.

Zde je detailni pohled na obsah Sablony s ndzvem "2015_Club", v sekvenceru 1.

PROJECT BROWSER PROJECT BROWSER

2015 Cub 2015_Club

uZivatelské sablony: kliknéte +/- pro zobrazeni projektu



12.2.1 Vytvaieni knihovny projektu

MdZete si vytvofit neomezenou knihovnu projektd v oblasti uZivatelskych $ablon.
Jednodude pretdhnéte jeden z projektd do okna prohlizeée projektu a pak bude
automaticky preveden z BeatStep Pro. MUZete si ji nové pojmenovat.

DEVICE PROJECTS

‘Working Project m

T Store To J Recall Fri n
PROJECT BROWSER

‘Default

12.2.2 Uprava $ablony

Pokud byste chtéli zménit Sablonu, muZete ji pretdhnout z prohlize¢e projektu a
umistéte ji do oblasti pracovni paméti. To také posle vybrany projekt pfimo do BeatStep
Pro editaénich bufferd.

Dllezité: Tento proces prepiSe pracovni pamét BeatStep Pro. Ujistéte se, Ze mate
ulozenou vasi predeslou praci.

DEVICE PROJECTS
Working Project

T Store To J Recs

PROJECT BROWSER

2015_Club

Stejny postup muZe byt také pouZit na umisténi projektu v okné& Device Projects. Takto
ulozite Sablonu do interni paméti BeatStep Pro.



12.2.3 Uprava patternu

Pokud byste chtéli zménit pattern uvnitf archivované $ablony muZete pretdhnout tento
pattern z prohlizeCe projektu a umistit jej do pracovni paméti. To zasle vybrany pattern
prfimo do BeatStep Pro.

T Store To J Recall

PROJECT BROWSER

2015_Club

Ddlezité: Kdyz MIDI Control Center odeSle pattern do BeatStep Pro, prepiSe pattern v
tomto pamétovém misté. Ujistéte se, Ze to je to, co chcete délat, neZ budete pfenaset
jeden z t&chto soubor!

12.3 Ukladani a vyvolani paméti

12.3.1 Ulozeni pracovni paméti do BeatStep Pro

Horni leva ¢ast Control Center MIDI ma tlacitko s nazvem "Store To". Pfimo nad tim je
seznam, ktery vam umozni urdit, které z 16 BeatStep Pro pamétovych mist bude
obsahovat nastaveni a sekvence, které jste vytvorili v pracovni paméti.

Dllezité: Kdyz se budete Fidit kroky nize, prepiSete aktualni projekt # 2, ktery je
umistén uvniti BeatStep Pro. Ujistéte se, Ze to je to, co chcete délat! Pokud ne, prosim,
ulozte ho do jiného umisténi v BeatStep Pro.

Budeme predpokladat, ze projekt # 2 je pro tento priklad k dispozici:

DEVICE PROJECTS
Working Project’

T Store To J Recall From

Nejprve je nutné zvolit "Projekt 2" v seznamu jako je na obrazku vyse.
Poté kliknéte na tlacitko Store v dolni ¢asti této sekce.

To je vSechno ! Nastaveni a sekvence vytvorené v pracovni paméti MIDI Control Center
byly uloZeny jako projekt # 2 v BeatStep Pro. Nyni mlzZete nahrat tento projekt kdykoliv
chcete pomoci tla¢itka PROJECT a Step tlacitka 2.



12.3.2 Editace na celni panelu do MIDI Control Center

Pokud jste zménili parametr pomoci BeatStep Pro na celnim panelu, musite presunout
tyto zmény do MIDI Control Center a zalohovat je. K tomu staci kliknout na tlacitko Sync.
Novy soubor se zobrazi v prohlizedi projektu s ¢asem, datumem a razitkem souboru.
MdZete jej pfejmenovat, jak se vam libi.

12.3.3 Vyvolani projektu do pracovni paméti
Je mozné vytvaret celé prOJekty bez pripojeného pocitace. Takze kdyzZ je cas k jejich

zdlohovani, nezapomefite, 7e muizZete presunout néktery z internich projektd nebo
patterny primo z vnitfni paméti a ulozit ji do Sablony v Control Center MIDI.

DEVICE PROJECTS
Waorking Project

T Store To * ecall From
Recall the selected memory to a new template

This will also overwrite the working memory.
FRAJEL T DINUYWOL

Napfiklad, pokud chcete zalohovat projekt #3 z interni paméti, stadi vybrat v okné
Device Projects a kliknout na Recall. Projekt #3 se zobrazi v prohlizeli projektu se
¢asem, datumem, razitkem jako jméno. Mizete jej pfejmenovat, jak se véam libi.

Dllezité: Vybrany projekt nahradi stavajici projekt v pracovni paméti a BeatStep Pro.
Ujistéte se, Zze to chcete udélat !

12.3.4 Save, Delete, Import / Export, atd.
Tyto dlleZité vlastnosti byly zdokumentovany v pfiru¢ce MIDI Control Center, kterou

najdete v nabidce Help softwaru. Podivejte se do oddilu 7.1 napovédy pro informace o
Ulozit, Ulozit jako ..., Novy, Odstranit, Import a Export.

12.4 Zalozky

Prostfedni okno MIDI Control Center obsahuje pét karet, z nichz kazda obsahuje
parametry pro rizné rezimy v BeatStep Pro.

Project Seql Seq2 Drum ControllerMap

Stadi kliknout na zalozku a vyberte okno.



12.4.1 Project

Projekt obsahuje ¢tyfi parametry:

Project Seql Seq2 Drum ControllerMap

Swing(%) Tempo

Randomness{%)

Probability(%)

Project

Swing / nahodnost / pravdépodobnosti (2.2.4)

Tempo (sekce 2.2.5)

Z t&chto ¢&tyF parametr(, lze tii potladit pomoci tlagitka CURRENT TRACK. V tomto
pripadé individudlni nastaveni se projevi podle sekvenceru. Viz oddily 6.4.1 a 6.5.3

12.4.2 SEQ1 / SEQ2

SEQ1 a SEQ2 jsou identické (sekce 12.5). Ale je zde jedna vlastnost, na kterou bychom
chtéli poukazat zde: vybér patternu.

Podivejte se na druhou sadu karet hned pod rezim karet 5. Ty vdm umozni vybrat
patterny v kazdé sekvenceru.

Pozndmka: Pokud pouZivate notebook s mengi obrazovce miZete vidét znaménko plus
(+) na pravé strang, vedle na karty 15. To umoznuje vybrat patterny, které nelze vidét
primo.

Project Seql Seq2 Drum ControllerMap

1 P 3 4 = 6 7 8 ¢ {1 B G b 8 e

Swing(%) Randomness(%) Probability(%)
SEQ Length Time Division Triplet

Playback direction Transpose

Karta SEQ1



12.4.3 DRUM

Drum obsahuje téméF vSechny stejné parametry jako SEQ1 / SEQ2. Vice viz sekce 12.6,
Ale my muzem ukazat funkce vybéru patternu také zde.

Podivejte se na druhou sadu karet hned pod rezim karet 5. To vam umozni vybrat
jednotlivé patterny v sekvenceru Drum.

Project Seql Seq2 Drum ControllerMap

1 P 3 4 5 6 7 8 9 10/ (11 | 12| 13 |['14| 15| 16

Swing(%) Randomness(%) Probability(%)

SEQ Length Time Division Triplet

Playback direction

Karta DRUM

12.4.4 Controller Map

Karta Controller Map zobrazuje kompletni sadu ovlddacich prvk. Odtud si mizete
vybrat jeden z 16 ovladadd, tladitek nebo padl a namapovat je na MIDI parametry,
které potom Fidi vas systém.

Project Seql Seq2 Drum ControllerMap

ARTURIA
& ~===

Mode MIDI CC Min Range Max Range

Option MIDI Ports

MIDI Channel Acceleration

Okno Controller Mapa

Nékteré priklady mapovani MIDI viz. sekce 12.7.



12.5 Okno sekvence

12.5.1 Navigace

12.5.1.1 Scroll
Mate-li rolovaci kole¢ko, mizete pFesunout Piano Roll nahoru a dold. Umistéte nejprve
kurzor do pole Piano Roll, ne pres grafiku klavesnice.

Pokud podrzite kldvesu Shift na klavesnici pocitace a Piano Roll se bude pohybovat do
stran.

M{Zete také klepnout / odtdhnout posuvniky na okraji a ve spodni &asti okna a premistit
pole sekvence.

12.5.1.2 Zoom (zvétseni)

Pro pfiblizeni a oddaleni horizontalniho pohledu, umistéte kurzor v poli Piano Roll. Poté
stisknéte tlatitko Command (Mac) nebo Control (Windows) a prizplsobte velikost
pomoci oto¢ného kolecka pro nastaveni zobrazeni.

Pro pfiblizeni (+/-) z vertikalniho pohledu umistéte nejdfive kurzor nad grafiku
klavesnice. Poté stisknéte tlacitko Command (Mac) nebo Control (Windows) a pomoci
oto¢ného kolecka provedte priblizeni nebo oddaleni.

12.5.2 Parametry na pfrednim panelu

Vétsina z téchto parametrd byla popsana v kapitole 4:

Swing(%) Randomness(%) Probability(%)

SEQ Length Time Division Triplet

Playback direction Transpose

Parametry pfedniho panelu pro SEQ1 a SEQ2

Vyjimkou je parametr Transpozice. Viz oddil 12.5.2.



Chcete-li upravit napfiklad Swing %, kliknéte a posunte kurzor nebo dvakrat poklepejte
v hodnotovém poli a zadejte novou hodnotu:

Swing(%)

Editovani hodnoty

Chcete-li upravit parametry jako je Playback Direction, klepnéte na jeho pull-down menu
a provedte vybér:

Playback direction

Reverse

Back&Forth

Volba polozky menu

12.5.2.1 Transpozice

Tento parametr umoZfiuje transpozici o +/- 12 pllténd, bez vybé&ru not a pfetahovani na
nova mista v okné Piano Roll.

Transpose

Okno SEQ1 / SEQ2 Transpozice



12.5.3 Délka SEQ

Zména délky sekvence ma vliv na okno SEQ. Tak to vypada, kdyz je délka nastavena na
hodnotu 12:

SEQ Length Time Division Triplet

Playback direction Transpose

!

Tyto patterny mohou mit délku a? 64 krokd a nepouzité kroky jsou ztmaveny, protoZze
jsou mimo oblast délky patternu.

Tyto kroky jsou ocislovany v dolni ¢asti okna:

12.5.4 Sekvence udalosti

12.5.4.1 Zadani / vymazani not

Dvojitym kliknutim na pole uvnitf Piano Roll zadate notu. Chcete-li vymazat noty,
vyberte notu pomoci jednoho kliknuti nebo pretdhnéte rdmecek kolem nékolika not. Poté
stisknéte klavesu Delete na klavesnici pocitace.

12.5.4.2 Presun not

Chcete-li presunout existujici notu, klepnéte a podrzte stfed noty. Kurzor se stane
ikonou ruky. Pak se pfesuneme notu nahoru nebo dold a Ize ji umistit kdekoliv v rozsahu
MIDI.

MlZete také pretdhnout ji doleva nebo doprava a umistit kdekoli v rdmci sekvence.
Pokud nota jiz existuje na novém misté, bude nahrazen novou notou.

Je také mozné presunout nékolik not soucasné. K tomu nejprve vytvorte ramecek kolem
not kurzorem:

Poté kliknéte na uprostfed jedné z not a pretdhnéte zvolené noty nahoru, dold, doleva
nebo doprava.

Poznamka: je-li jedna z vybranych not mimo rozsah MIDI, cely Piano Roll se rozsvci)ti
cervené. Totéz se stane, jestlize poznamky jsou presunuty mimo hranice (1 az 64 kroku)
v sekvenci.



12.5.4.3 Kopirovat / vlozZit noty

Po zvoleni skupiny not mizZete vytvofit jejich dal&i kopii v jiné ¢asti sekvence. Drzte
klavesu Alt (Option na Macu), vyberte jednu z not a pretahnéte je do nové oblasti.

Tyto nové noty budou mit stejné hodnoty (Velocity a Gate) jako plvodni.

12.5.4.4 Dynamika (velocity)

Pokud klepnete na noty nahore, uvidite Ze se kurzor stal svislou Sipkou. Pretahnéte
kurzor nahoru a dol( a zménite na hodnoty mezi 1 a 127.

il
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hodnota a cervena je nejvyssi.
PFi Upravé Velocity rznych not, zméni se vdechny na stejnou hodnotu.

12.5.4.5 Délka noty / Cas Gate

Pokud klepnete na tlacCitko na pravém okraji pole noty, uvidite kurzor jako horizontalni
Sipku. Tahnéte kurzorem doprava a doleva a tim ménite ¢as Gate na hodnotu mezi 0 a
99%.

=1
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12.5.4.6 TIE nota

Pokud budete pokracovat v tazeni horizontalniho kurzoru nad 99%, objevi se hodnota
TIE. Na pravém okraji pole noty se objevi Sipka:

===

Length: TIE




Nova nota se objevi v daléim kroku. Sipka ukazuje, ze dvé noty jsou svazany:

> |

MdZete pokracovat posunutim kurzoru k nastaveni ¢asu Gate druhé noty. Chcete-li jesté
deldi notu, muiZete pokracovat pretazenim kurzoru az do délky hodnoty druhé noty,
ktera se také stane TIE, a tak dale.

Pri editaci délky vice not soucasné se zméni vSsechny na stejnou hodnotu.

12.6 Okno Drum

12.6.1 Navigace

12.6.1.1 Scroll

Mate-li rolovaci kole¢ko mulzZete posunout zobrazeni sekvence vodorovné&. Umistéte
kurzor v poli sekvence (ne nad nazvy padl), pak pridrite klavesu Shift na klavesnici
pocitaCe a pouzijte rolovaci kolecka. Okno sekvence se bude pohybovat do stran.

MdZete také klepnout / tdhnout na posuvnik v dolni &asti okna a premistit pohled
sekvence.

Scroll umisténi bar

12.6.1.2 Zoom

Pro priblizeni a oddaleni horizontalniho pohledu umistéte kurzor v poli sekvence. Poté
stisknéte tlacitko Command (Mac) nebo Control (Windows) a pomoci rolovaciho kolecka
nastavte zobrazeni.

12.6.2 Parametry na pirednim panelu

Vétsina z té&chto parametrd byly popsany v kapitole 5:

Swing(%) Randomness(%) Probability(%)

SEQ Length Time Division Triplet

Playback direction

Parametry pfedniho panelu pro Drum



Chcete-li upravit napriklad Swing %, kliknéte a tazenim posunte kurzor nebo poklepejte
v hodnotovém poli a zadejte novou hodnotu:

Swing(%)

Editovani hodnoty

Chcete-li upravit parametry jako je Playback Direction, klepnéte na jeho otviraci menu a
provedte vybér:

Playback direction

Reverse

Back&Forth

Volba polozky menu pull-down

12.6.3 Délka SEQ

Zmeéna délky sekvence ma vliv na okno SEQ. Pfiklad, kdyz je délka nastavena na
hodnotu 12:

SEQ Length Time Division

Playback direction

Tyto patterny mohou byt az 64 krokl dlouhé a nepouZité kroky ztmavnou, protoze jsou
mimo oblast patternu.

Tyto kroky jsou ocislovany v dolni ¢asti okna:

12.6.4 Sekvence udalosti (events)

12.6.4.1 Zadani / vymazani udalosti

Dvojitym kliknutim na pole uvnitf pohledu sekvence zadate event (udalost). Chcete-li
odstranit udalost, vyberte jednu udalost s jedinym kliknutim nebo tazenim ramecku
kolem nékolika udalosti. Poté stisknéte klavesu Delete na klavesnici pocitace.



12.6.4.2 Presun udalosti

Chcete-li presunout stavajici udalost do jiné sekce, klepnéte a podrzte stfed této
udalosti. Kurzor se zmé&ni na ikonu ruky. Pak se ptesuneme uddlost nahoru nebo dold a
umistite do DRUM stopy.

MlZete také pretdhnout uddlost doleva nebo doprava a ji umistit kdekoli v ramci
sekvence. Pokud udalost na novém misté jiz existuje, tak bude nahrazena.

Je také mozné presunout nékolik akci najednou. K tomu nejprve pretdahnéte ramecek
kolem udalosti s kurzorem:

Poté kliknéte na stfedu jedné z udalosti a pretdhnéte vybrané udalosti nahoru, dold,
doleva nebo doprava.

Poznamka: je-li jedna z vybranych udalosti mimo pad 1 nebo pad 16, cela sekvence pole
bude svitit Cervené&. TotéZ se stane, kdyZ je nota mimo rozsah 1 - 64 krokd.

12.6.4.3 Kopirovani a vkladani
Po zvoleni skupiny udalosti mUzZete vytvorit daldi kopii t&chto udalosti v jiné &asti
sekvence. Drzte klavesu Alt (Option - Mac), vyberte jednu z akci a pretahnéte je
vSechny do nové oblasti.

Nové udalosti budou mit stejné hodnoty Velocity a Gate jako ptvodni udalosti.

Rychlost 12.6.4.4 Event

Pokud klepnete na udalost uvidite zménu kurzoru na svislou ikonu Sipky. Pretahnéte
kurzor nahoru a doll a zménite velocity na hodnotu mezi 1 a 127.

Velocity: 62

hodnota a Cervena je nejvyssi hodnota.

PFi rychlosti t&chto rliznych akci se upravuji ve stejném okamziku, kdy budou vdechny
zménit na stejnou hodnotu.



12.6.4.5 Délka udalosti / Gate time

Pokud klepnete na tlaCitko na pravém okraji udalosti uvidite kurzor jako horizontalni
ikonu Sipky. Tahnéte kurzorem doprava a doleva a zménite ¢as gate této udalosti na
hodnotu mezi 0 a 99%.

Length: 44%

12.6.4.6 TIE udalost

Pokud budete pokracovat v tazeni horizontdlni kurzoru do prava za 99%, objevi se
hodnota TIE. Pravy okraj udalosti se stane Sipkou:

Length: TIE

Nova udalost se objevi v dalsim kroku. Prekryvajici Sipka ukazuje, Ze tyto dvé udalosti
jsou svazany:

Length: 76%

Mzete pokradovat taZenim kurzoru a nastavit Gate time druhé udalosti. Chcete-li jesté
deldi udalost, mlzete ji vytvofit tazenim kurzoru, dokud hodnota délky druhé udalosti se
také stane TIE, a tak dale.

KdyZ se sou¢asné upravuji rizné udalosti, véechny se zmé&ni na stejnou hodnotu.

12.7 Okno Controller

Zde jsou nékteré ptiklady toho, co miZete dé&lat pomoci MIDI Control Center:
« Konfigurovat pady a vysilat MIDI noty
« Nastavit pad na prepinani mezi dvéma hodnotami jakéhokoli MIDI CC #
« Prifadit enkodér k ovladani MIDI CC # a definovat jeho rozsah

Dva piiklady té&chto scénail jsou v této kapitole. Podrobnéjéi informace naleznete v
priru¢ce MIDI Control Center, ktery je v nabidce Help a jak je uvedeno v oddile 11.5,



12.7.1 Spolecné rysy

Je-li zvolen néjaky ovladaci prvek, zobrazi se zalozka v dolni ¢asti okna Controller.
Maji mnoho obdobnych funkci:

MIDI CC Min Range Max Range

Option MIDI Ports

MIDI Channel Acceleration

Moznosti Control Knob

MIDI CC Off Value On Value

Play Mode MIDI Ports

MIDI Channel

MozZnosti ovladaciho tlacitka Step

MIDI Ports Min Vel Range Max Vel Range

Play Mode

MIDI Channel

MozZnosti Padu

Kazdy z nich ma rozbalovaci menu s dal&imi moZnostmi. Napfiklad reZim padd mize byt
prifazen # CC:

Play Mode

MIDI Channel

Program Change

NRPN

Moznosti kazdého pole se lisi pro kazdy typ ovladaciho prvku.



Nicméng, jsou zde dvé pole, které jsou vzdy k dispozici pro kazdy ovladaci prvek: MIDI
port a MIDI kanal.

12.7.1.1 MIDI Port

Existuje moznost, kterd vam umozni vybrat, zda MIDI data pro kazdy ovladaci prvek
budou odeslana z fyzického MIDI portu, z USB pripojeni k pocitaci, nebo oboji.

Play Mode MIDI Ports

USB
MIDI Channel MIDI

v’ USB&MIDI

12.7.1.2 MIDI kanal

Dalsi moznost je nastaveni MIDI kanalu pro ovladaci prvek. Nezapomerite zkontrolovat
prifazeni MIDI kanalu, aby se ujistili, Ze se shoduje s pfijimacim pristrojem.

Play Mode

MIDI Channel

UZivatelské nastaveni umozniuje ménit MIDI kanal v ramci rezimu Control drzenim
tlacitka CHAN + stisknutim tlacitka Step.

TakZe pro kazdy ovladaci prvek si mlzete zvolit, zda budou uzaméené na konkrétni MIDI
kanal, nebo bude "float" v rezimu Control MIDI.

A ted pojdme projit nékolik p¥ikladd redinych pripadi MIDI Control pfifazeni.

12.7.2 Zména hodnoty MIDI CC s padem

Velmi popularni hudebni efekt je pouzit zvukovou smycku, pouzit filtr v jedné ¢asti pisné
a dat ji zpét. Mizete nastavit jeden pad BeatStep Pro a poslat tyto ptikazy do filtraéniho
modulu uvnitf DAW.

Pouzijeme Pad 9 pro tento priklad. Vyberte jej a pak pouzijte rozbalovaci nabidku a
zvolte "CC" a "Toggle":
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MIDI CC Off Value

Play Mode MIDI Ports

MIDI Channel

Tato nastaveni vdm umozni vyslat dvé r(zné hodnoty ur¢ité MIDI CC pokazdé, kdyz
stisknete pad.

Existuje nékolik MIDI CC, které maji za ukol kontrolovat filtr (CC # 74) nebo vyssich
harmonickych slozek (CC # 71). Pouzijeme CC # 74 pro tento pfiklad.

Kliknutim na pole MIDI CC a zvolte Brightess, jak je uvedeno:

CC Number 70 - Sound Variation

71 - Timbre/Harmonic Intens.
72 - Release Time

73 - Attack Time

Nyni nastavte minimalni a maximalni hodnoty, které by mohly fungovat (nastavte je tak,
aby vyhovovaly zdroji zvuku):

Off Value On Value

Prvni stisknuti tla¢itka padu 9 vysle CC # 74 prikaz s hodnotou 78, kterd se uzavre filtr
doll poloviné cesty, ale stale propousti velké mnoZstvi audio signalu. Druhy stisk Pad 6
posle hodnotu 127 a otevie naplno filtr.



12.7.3 Nastavit rozsah enkodéru pro MIDI CC

Tyto enkodéry jsou pfiraditelné za pouziti stejnych technik popsanych pro pady. Rychly
pfiklad zajimavého zplsobu vyuziti: Nastaveni rozsahu LFO funguje pouze v uréitém
rozsahu.

TOMPO / WAL

MIDI CC Min Range

Option MIDI Ports

MIDI Channel Acceleration

Pfi pohledu na obrazcich nahore vidime zndmou informaci:

Ovladac 9 byl zvolen a je zobrazen v Cervené.

Je pfifazen na uzivatelsky MIDI kanal, miZete zadat libovolny MIDI kanal 1-16
nebo jej ponechat na uzivatelském kanalu.

Jeho rezim je nastaven na CC, coz znamend, ze predd hodnotu pro konkrétni
MIDI Continuous Controller (CC #), kdyz je zapnuty.

Druhy rezim pole nastaven na absolutni, coz znamend, ze bude vysilat linearné
proti sméru hodinovych rucicek.

Cislo CC zobrazuje CC # 76, MIDI CC #, kterd byla pfifazena k ovladani vibrato
Rate.

Nastaveni MIDI portd znamend, e data budou zasldny jak do fyzického portu
MIDI tak do pocitace pres USB port.

Pole Zrychleni umoziiuje nastavit odezvu fadice jedné ze Ctyf "zamdcenych" nebo
moznosti nebo "plovoucich" hodnot uzivatele. Viz oddil 12.8.4.1

Pole min a maximalni hodnoty jsou nastaveny na hodnoty, které ovlada¢ 5
prenasi pouze v urcitém rozsahu.

Abychom to shrnuli, Encoder 9 bude ovladat miru Vibrata cilového zafizeni mezi
hodnotami 10 a 32 . Vibrato se nebude pfiliS rychlé ani priliS pomalé.

Samoziejmé si mlZete vybrat nastaveni, které jsou vhodné pro MIDI zafizeni, které
pouzivate.

Poznamka: Nékterd zarfizeni nemusi pouZivat standardni prifazeni MIDI.



12.8 Globalni parametry

Na pravé strané okna MIDI Control Center jsou dlleZité parametry, které miZete pouzit
pro optimalizaci BeatStep Pro, pro vase nastaveni a vas pracovni styl.

12.8.1 MIDI kanal

MIDI Channel

User Channel

Segl Send
MIDI Channel

Seql Rcv
MIDI Channel

Seg2 Send
MIDI Channel

Seg2 Rcv
MIDI Channel

Drum Send
MIDI Channel

Drum Rcv
MIDI Channel

Pouzijte rozbalovaci nabidky a vyberte User MIDI kanal pro BeatStep Pro. Jedna se o
stejny parametr jako je Control Mode MIDI Channel, ktery Ize nastavit z predniho panelu.
Zména uZivatelského kandlu je rychly zplsob, jak pfifadit mnoho ovlddacich prvkd
najednou.

K dispozici je také samostatné odesilani a ptijimani MIDI kanal{ pro kazdy sekvencer.

12.8.2 Transpozice
Transposition
Transposition Latch

Seq Trans.
Input channel

Seq Trans.
Input port

Seq Trans.
Center Pitch

Seq Link

Prvni &tyFi parametry ovlivni zplsob, jakym BeatStep Pro bude reagovat na povely
transpozice:



12.8.2.1 Zapadka

Tato preference umoZfiuje zvolit, zda se sekvence na okamZik premisti nebo zlstane
transponovana pfi prijimani pfichozich MIDI not. Transpozice okamzité provede; rozdil je,
co se stane, jakmile pad se uvolni.

Kdyz je zapadka Off, sekvence se budou transponovat zpét do originalni stupnice ihned
po uvolnéni padu. Kdyz zdpadka je On, sekvence zlstanou transponovany po uvolnéni
klavesy a pokracCovat v této stupnici az do stisknuti jiné klavesy.

Tento parametr nema vliv na transpozici z padd, jen to co ptichdzi z externiho zdroje.

12.8.2.2 Vstupni kanal
Urcete na jakém MIDI kandlu bude transpozice.

12.8.2.3 Vstupni port
Pomoci této funkce lze nastavit, ktery MIDI port bude pfijimat zadosti o transpozici.

12.8.2.4 Center rozte¢
Center Pitch urdci, kterd pfichozi nota bude "netransponovana". Vychozi hodnota je MIDI
noty # 60 nebo stfed C [C3].

Napfriklad prichozi C3 nebude transponovat sekvenci, ale pfichozi D3 bude transponovat
sekvenci +2, atd.

12.8.2.5 Seq Link
Paty parametr urcCuje, jak budou sekvencery reagovat, kdyz je zvolen novy pattern z
predniho panelu. K dispozici jsou dvé nastaveni: absolutni a relativni.

Absolutni: véechny sekvencery se zméni na stejny pocet patternd at u? pomoci tla&itek
<> nebo vybérem patternu pfimo pomoci tlacitek Step.

Relativni: sekvencer bude pridavat nebo odecitat Cisla patternu, pokud jsou pouzity
tlacitka <>.

Jinymi slovy, pokud SEQ1 = 01, SEQ2 = 02, a DRUM = 03, stlacenim tlac¢itka > se bude
zvysSovat vsechna Cisla patternu o 1. Vysledek: SEQ1 = 02, SEQ2 = 03, a DRUM = 04.

PFima volba pomoci tlacitek Step, bude stale ménit vSechny sekvence, které maji stejné
cislo.



12.8.3 Rezim CV / Gate

CV/Gate Mode

Seql Pitch

Seq2 Pitch

Seql Gate

Seq2 Gate

Drum Gate Mode

Seq2 OV MIDI Note

Zde mizete vybrat elektrické chovéni sekvenceru. RGznd nastaveni jsou popsany v 9.1.4
(SEQ1 / SEQ2) a 9.2.5 (DRUM).

12.8.4 Velo / AT

Velo/AT

User Knob
Acceleration

Pad Poly Aftertouch

12.8.4.1 Ovladac Zrychleni (Acceleration)
K dispozici jsou Ctyfi kfivky odezvy pro enkodéry:

+ Slow (Off): kodéry vysilaji kazdou hodnotu. Musite otocit enkodér vicekrat pro
presunuti z minima na maximum. Pouziva se, kdyz je pozadovana vétsi presnost.

« Medium: rychlejsi otoceni enkodéru a presunuti z minima na maximum.
« Fast 1: rychlé otoceni enkodéru a presunuti z minima na maximum, 1-2 otacky

« Fast 2: nejrychlejsi otoCeni enkodéru a presunuti z minima na maximum, s mensi
presnosti

Kazdy encoder mize byt nastaven na jeho vlastni hodnotu zrychleni (viz oddil 12.7.3).
Hodnotu Ize ménit souc¢asné zménou parametru v MIDI Control Center.

12.8.4.2 Pad Poly Aftertouch

Toto nastaveni umozni kazdému padu posilat nezavislé hodnoty Aftertouch, na stejném
MIDI kanalu jako ostatni pady. Zjistéte zda je schopné externi zafizeni reagovat na
polyfonni Aftertouch. Jednd se o naprosto expresivni zplsob ovladdani tohoto zafizeni.

Generuje to spoustu dalsich MIDI dat, musite podle toho zapojit sva zarizeni.



12.8.5 Sync

Sync

Clock In/Out
Settings

Tap Tempo

Tempo

Wait to Load Project

Wait to Load Pattern

Ty umoZfiuji zadat rlizné moZnosti synchronizace a tempa.

12.8.5.1 Clock In / Out Nastaveni

Zde mdiZete uréit, které Clock signdly se budou pFenddet na vstupni a vystupni
konektory. Nastaveni: 1step, 24 PPQ (pulzl na ¢tvrtovou notu) a 48 PPQ.

12.8.5.2 Tap Tempo
Volba, zda budou 2, 3 nebo 4 Udery na nastaveni tempa.

12.8.5.3 Tempo

Tento parametr umoznuje potlacit nezavislé nastaveni Tempa kazdého projektu. Pokud
je nastaveno na Global, kazdy projekt bude mit aktudlni hodnotu Tempa na prednim
panelu.

12.8.5.4 Wait to Load Project
S timto parametrem muzete ur¢it, zda novy projekt bude nacéten hned po vybé&ru nebo
ne. To je uziteCné pfi zivé produkci, kde se nemusi prerusit hudba mezi projekty.

Pokud SEQ1, SEQ2 a pattern Drum maji rizné délky a tato predvolba je nastavena na
Zapnuto, bude BeatStep Pro c¢ekat az do konce patternu Drum pfed nactenim dalsiho
projektu.

12.8.5.5 Wait to Load Pattern
Podobné jako vy&kavani k nacéteni projektu, si mizete vybrat, zda chcete na patterny
prejit okamzité, nebo pockat az do konce aktualniho patternu pred prepnutim.

Pokud PRST LNK je zapnuto a tato funkce je aktivni, bude BeatStep Pro cekat az do
konce DRUM patternu.



12.8.6 Metronome

Metronome

Metronome On/Off

Metronome Note

Metronome Port

Metronome Channel

Bar Velocity

Beat Velocity

Parametry na definovani metronomu:

On / Off: pfi nastaveni na ON, metronom bude ve vychozim nastaveni aktivni, po
zapnuti pristroje

Pozndmka: Vyberte MIDI notu metronomu zvuku

Port: nota miZe byt odesildna do externiho MIDI, poditate pres USB, nebo oboji.
Kanal: zvolte MIDI kanal metronomu

Bar Velocity: nastaveni Velocity prvni doby

Beat Velocity: nastaveniVelocity ostatnich dob v taktu

12.8.7 Transport

Transports

Transports
Stop Channel
Rec Channel

Play Channel

Stop CC

Mzete definovat MIDI kandl a # CC pro kazdy ze tfi hlavnich Transport prikazl
nezavisle na sobé. VsSichni tfi musi vysilat stejny typ MIDI informaci: MMC, MIDI CC,
nebo oboji.



12.8.8 Drum Map

Drum Map Drum Map

Drum Map Drum Map

Chromatické a vlastni sablony

Existuji ¢tyfi moznosti pro pfifazeni MIDI not z padu v rezimu Drum:
« Chromatic: MIDI noty 36 az 51 jsou rozlozeny rovhomérné pro pady 1-16
+ General MIDI: pady 1-16 jsou podle General MIDI,

. Spark: odpovida uspotadani ovliada¢d Drum.

« Custom: uzivatelsky-definovatelné mapovani. Zadejte hodnotu MIDI noty pro
kazdy pad a pomoci dvojkliku a zadejte Cisla.



12.8.9 Stupnice

User Scale

Chcete-li vytvorit vlastni hudebni stupnici pro kodéry, prepnéte kazdou notu on nebo off.

Napfiklad, pokud jste chtéli nastavit celoténovou stupnici, vypnéte C # D #, F, G, A a H.
Timto zplsobem enkodéry vyberou pouze C, D, E, F #, g # a A #.



13. TABULKY PARAMETRU

13.1 Vychozi nastaveni

V nasledujicich tabulkach jsou uvedeny vychozi nastaveni pro rezim Control:

13.1.1 kodéry

Parametr

Rozsah

Vychozi nastaveni / noty

moznosti rezimu

CC, Program Change, Bank LSB,
Bank MSB, Aftertouch, NRPN

CcC

rezim CC

MIDI CC 1--128 Lisi se

MIDI kanalt USER, 1-16 Uzivatel

MIDI portl USB, MIDI, USB & MIDI USB & MIDI

Zrychleni / $kdlovani Global, pomalé, normalni, rychly 1, 2 Fast 2

rozsah min 0--127 0

Maximalni rozsah 0--127 127

rezim dat absolutni, relativni 1, 2, 3 Absolutni

zména programu

MIDI kanalt USER, 1az-16 Uzivatel

MIDI portl USB, MIDI, USB & MIDI USB & MIDI

rozsah min 0--127 0

Maximalni rozsah 0--127 127

Smycka ZAPNUTO VYPNUTO Smycka urcuje, zda enkodér zastavi
kdyz dosahne 0 nebo 127 nebo pokracuje

Bank LSB

MIDI kanalt USER, 1az-16 Uzivatel

MIDI portl USB, MIDI, USB & MIDI USB & MIDI

rozsah min 0--127 0

Maximalni rozsah 0--127 127

Smycka ZAPNUTO VYPNUTO Smycka urcuje, zda enkodér zastavi
kdyz dosahne 0 nebo 127 nebo pokracuje

Bank MSB

MIDI kanalt USER, 1az-16 Uzivatel

MIDI portl USB, MIDI, USB & MIDI USB & MIDI

rozsah min 0--127 0

Maximalni rozsah 0--127 127

Smycka ZAPNUTO VYPNUTO Smycka urcuje, zda enkodér zastavi
kdyz dosahne 0 nebo 127 nebo pokracuje

aftertouch

MIDI kanalt USER, 1-16 Uzivatel

MIDI portl USB, MIDI, USB & MIDI USB & MIDI

rozsah min 0--127 0

Maximalni rozsah 0--127 127

rezim NRPN

NRPN High 0--127 127

NRPN Low 0--127 0

Data 0--127 Lisi se




MIDI kanala

USER, 1-16

Uzivatel

MIDI portt

USB, MIDI, USB & MIDI

USB & MIDI

13.1.2 Tladitka Step

Parametr Rozsah Vychozi nastaveni
moznosti rezimi MIDI CC, Nota, Program Change, NRPN CC

Rezim MIDI CC

MIDI cc 1--127 Lisi se
MIDI kanalti USER,1az-16 Uzivatel
MIDI portl USB, MIDI, USB & MIDI USB & MIDI
rozsah min 0--127 0
Maximalni rozsah 0--127 127

rezim pirehravani GATE / TOGGLE Brana
Poznamka: reZim

MIDI note 0--127 Lisi se
MIDI kanalt USER, 1az-16 UZivatel
MIDI portl USB, MID], USB & MIDI USB & MIDI
Rozsah min rychlost 0--127 0

Rozsah Max rychlost 0--127 127

reZim pirehravani GATE / TOGGLE Gate
Program Change

Program Change 0--127 Lis{ se
MIDI kanalt USER, 1az-16 UZivatel
MIDI portl USB, MID], USB & MIDI USB & MIDI
BANK LSB 0--127 0

BANK MSB 0--127 127

rezim NRPN

NRPN High 0--127 127

NRPN Low 0--127 0

Data 0--127 Lisi se
MIDI kanalt USER, 1az-16 UZivatel
MIDI portl USB, MID], USB & MIDI USB & MIDI

13.1.3 Pads

Parametr Rozsah Vychozi nastaveni
moznosti rezimu MIDI CC, Nota, Program Change, NRPN [ MIDI Note
MIDI CC - Rezim

MIDI cc 1--127 Lisi se
MIDI kandly USER, 1 az-16 Uzivatel
MIDI port USB, MIDI, USB & MIDI USB & MIDI
rozsah min 0--127 0
Maximalni rozsah 0--127 127

rezim pirehravani GATE / TOGGLE Gate
Poznamka: rezim

MIDI note 0--127 Lisi se
MIDI kandly USER, 1 az-16 Uzivatel
MIDI port USB, MIDI, USB & MIDI USB & MIDI
Rozsah min rychlost 0--127 0




Max rozsah velocity 0--127 127
rezim piehravani GATE / TOGGLE Gate
RezZim Program Change
MIDI CC 0--127 Li${ se
MIDI kanalu USER, 1 az-16 UZivatel
MIDI portii USB, MIDI, USB & MIDI USB & MIDI
BANK LSB 0--127 0
BANK MSB 0--127 127
rezim NRPN
NRPN High 0--127 127
NRPN Low 0--127 0
Data 0--127 Lisi se
MIDI kanalu USER, 1 az-16 UZzivatel
MIDI portii USB, MIDI, USB & MIDI USB & MIDI
13.2 Prirazeni MCU / HUI
Mackie Control Universal (MCU) / nastaveni rozhrani (HUI):
Polozka | | CZce T cw ccw Kanal
olozka leva, prava yP ana
Vpot 1 1 GP1 1 65 1
Vpot 2 2 GPl 2 1 65 1
Vpot 3 3 GP 3 1 65 1
Vpot 4 4 GP 4 1 65 1
Vpot 5 5 Controller 20 1 65 1
Vpot 6 6 Controller 21 1 65 1
Vpot 7 7 Controller 22 1 65 1
Vpot 8 8 Controller 23 1 65 1
nepretrzitd | Pozice . i
leva, kontroler Hodnota / Max Hodnota/Min Kanal
(Uroven) prava
fader
jedno 1 Pitch Wheel | 8176 -8192 1
fader dva 2 Pitch Wheel | 8176 -8192 2
fader tri 3 Pitch Wheel | 8176 -8192 3
fader Ctyfi 4 Pitch Wheel | 8176 -8192 4
fader pét 5 Pitch Wheel | 8176 -8192 5
fader Sest 6 Pitch Wheel | 8176 -8192 6
fader sedm | 7 Pitch Wheel | 8176 -8192 7
fader osm 8 Pitch Wheel | 8176 -8192 8
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14.1 Softwarové licen¢ni ujednani

S ohledem na zaplaceni licence, coz je Cast ceny, kterou jste zaplatili, Arturia, vdm udéluje (dale
nazyvané "licence") nevyhradni pravo pouzivat tuto kopii AnalogLab Software (dale jen "
SOFTWARE").

VSechna prava k dusevnimu vlastnictvi software patfi firmé Arturia SA (dale jen "Arturia"). Arturia
vam dovoluje pouze kopirovat, stahovat, instalovat a pouzivat software v souladu s podminkami
této dohody.

Vyrobek obsahuje aktivaci produktu a ochranu proti neopravnénému kopirovani. Software OEM
mUzZe byt pouzit pouze po registraci.

Pristup k internetu je pro aktivaci nutny. Instalaci softwaru na pocitaéi vyjadrujete souhlas s
podminkami. Prectéte si prosim nasledujici text v celém rozsahu. Pokud nechcete schvalovat tyto
podminky, nesmite tento software nainstalovat. V takovém pfipadé se vratte produkt zpatky tam,
kde jste zakoupili (v€etné v&ech pisemnych materidll, v kompletnich neporusenych obalech, jakoZ
i pfilozeného hardware), nejpozdé&ji do 30 dndl vyménou za vraceni kupni ceny.

1. Vlastnictvi Software

Arturia ma Uplné a kompletni vlastnické pravo na software nahraném na prilozeném disku a
vSechny nasledné kopie SOFTWARE, bez ohledu na médium na niz mohou existovat originalni
disky nebo kopie. Licence neni prodej origindlu SOFTWARE.

2. Udéleni licence

Arturia vam udéluje non-exclusive licenci na uzivani softwaru v souladu s podminkami této dohody.
Nesmite je dal prodat pres leasing, Uvér nebo sub-licencovat.

PouzZiti softwaru v rémci sité je nelegalni tam, kde je moznost vicenasobného pouziti programu.
MOzete si vytvorit kopii softwaru, kterd nebude pouzita k jinym Géeldm nez jako zaloZni kopie.
Budete mit omezena prava, jak je uvedeno v této dohodé softwaru. Arturia si vyhrazuje veskera
prava, ktera nejsou vyslovné udélena.

3. Aktivace softwaru

Arturia mdZe pouZit povinnou aktivaci softwaru a povinnou registraci OEM software pro kontrolu
licenci k ochrané software proti neopravnénému kopirovani. Pokud nechcete pfijmout podminky
této smlouvy, software nebude fungovat.

Vraceni produktu neni mozné na zakladé § 11.

4. Podpora, upgrady a aktualizace po registraci vyrobku

Mate narok pouze na podporu a aktualizace v navaznosti na registraci osobniho produktu. Podpora
je poskytovéna pouze pro aktudlni verzi a predchozi verzi v prib&hu jednoho roku po zvefejnéni
nové verze. Arturia muze kdykoliv upravovat a c¢astecné nebo Uplné upravit povahu podpory
(hotline, forum na webovych strankach atd), upgrady a aktualizace.

Registrovat vyrobek je mozné v pribé&hu procesu aktivace nebo kdykoliv pozd&ji prostirednictvim
internetu. V takovém procesu budete pozadani o uloZeni a pouZivani vasich osobnich tdajd (jméno,
adresa, kontakt, e-mailovd adresa a licenéni data) pro Ucely stanovené vyse. Arturia mize také
predat tyto Udaje tretim osobdm, zejména distributorim, za UG&elem podpory a pro ovéfeni
upgrade nebo aktualizaci.

5. Celistvost software

Tento software obvykle obsahuje celou fadu rdznych souborl, které ve své konfiguraci zajistuji
véechny funkce softwaru. Tento software miZe byt pouZit pouze jako jeden vyrobek. Neni nutné
pouzit nebo nainstalovat vSechny soucasti softwaru. Nesmite usporadat soucasti softwaru novym
zplsobem a vytvofit upravenou verzi softwaru. Konfigurace softwaru nesmi byt modifikovana za
Ucelem distribuce, postoupeni nebo dalsiho prodeje.

6. PfFechod prav

MlZete predat vSechna sva prava k uZivani softwaru jiné osobé& s podminkami, které (a) lze
pfifadit jiné osobé (i) této dohody a (ii). Tzn. software nebo hardware, vcetné vsech kopii,
upgradl, aktualizaci zaloZnich kopii a predchozi verze, na které udéleno pravo na aktualizaci nebo
upgrade. (b) Neponechate si upgrady, aktualizace, zalozni kopie a prfedchozi verze tohoto softwaru
a (c) pFijemce akceptuje podminky této dohody, jakoZ i dalgich predpisi v souladu s nimiz jste
ziskali platnou licenci na software.

Vraceni produktu v disledku nepfijeti podminek této dohody, napf. aktivace produktu, neni mozné
po postoupeni prav.



7. Aktualizace

Musite mit platnou licenci pro pfedchozi nebo nizsi verzi softwaru, aby jste mohli pouzivat upgrade
nebo aktualizaci software. Po prevedeni tohoto predchoziho softwaru nebo starSi verze tretim
osobam, pravo pouzivat upgrade nebo aktualizaci softwaru zanika.

Akvizice aktualizace nebo inovace samo o sobé neudéluje zadné pravo na pouzivani softwaru.
Pravo podpory pro predchozi nebo nizsi verzi softwaru zanika s instalaci aktualizace nebo update.

8. Omezena zaruka

Arturia zarucuje, Ze media na kterych je software dodavan, jsou bez vady materidlu a zpracovani,
odpovidaji b&Znému pouzivani po dobu tFiceti (30) dnl od data nakupu. Musite predloZit doklad o
nédkupu a datum nakupu. Jakékoliv zaruky na software jsou omezeny na tficet (30) dnl od data
nakupu. Nékteré staty neumoznuji omezeni doby trvani predpokladané zaruky, takze vysSe
uvedené omezeni se na vas nemusi vztahovat. VSechny programy a doprovodné materialy jsou
poskytovany bez zaruky. Celé riziko, pokud jde o kvalitu a vykonnost programi je na vas. Pokud
by se u programu projevily zavady, prebiradte veSkeré naklady na nezbytnou Udrzbu, opravu di
napravu.

9. Opatfeni

Tato omezena zaruka je neplatna, jestlize selhani softwaru je vysledkem nehody, zneuziti,
modifikace nebo nespravnou manipulaci. Na vyménény software se bude vztahovat zaruka po
zbytek plvodni zaruéni Ihdty nebo tficet (30) dnt, podle toho, co je delsi.

10. Zadné dalsi zaruky

VySe uvedené zaruky nahrazuji vSechny ostatni zaruky, vyjadfené nebo pfedpokladané, ale nikoli
vyhradné, predpokladanych zaruk prodejnosti a vhodnosti pro konkrétni Ucel. Zadné ustni Ci
pisemné informace nebo rady od firmy Arturia, jejich dealerl, prodejc, zastupcd nebo
zamé&stnancd, nevytvoii zaruku nebo jakymkoli zplsobem nezvysi rozsah této omezené zaruky.

11. Zadna odpovédnost za nasledné skody

Arturia a ani nikdo jiny zapojeny do tvorby, vyroby nebo dodavky tohoto vyrobku nema
odpovédnost za jakékoli pfimé, nepfimé, nasledné nebo nahodné sSkody vyplyvajici z pouzivani
nebo nemoznosti pouziti tohoto produktu (véetné€, bez omezeni, Skod za ztratu zisku, preruseni
podnikani, ztraty obchodnich informaci a podobné), dokonce i kdyZz Arturia jiz upozorfiovala na
moznost vzniku takovych Skod. Nékteré staty nedovoluji omezeni délky predpokladané zaruky
nebo vylouceni nebo omezeni nahodnych nebo naslednych skod, takZze vysSe uvedené omezeni i
vyloudeni nemusi vztahovat na vas. Tato zaruka vam dévd specifickd zadkonnd prava a mizete mit
také jina prava, ktera se lisi stat od statu.

Distribuce: Mediaport Pro,
HradeSinska 67, Praha

Tel. 271735610
www.mediaport.cz

Tento vyrobek splfiuje pozadavky evropské
€ smérnice 89/336 / EEC Tento produkt
nemusi spravné pracovat pod vlivem

elektrostatického vyboje; pokud se to stane,
jednoduse restartujte produkt.



